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Tutkimuksessa selvitetaan jadkiekkojuniorien sosiaalisen median kayttoa. Artikkeli keskittyy
pelaajien keskinaiseen vuorovaikutukseen: tilapaivityksiin, niiden kommentointeihin ja niista
muodostuviin keskusteluketjuihin. Tutkimus on toteutettu verkkokyselyn, kahden joukkueen
Facebook-sivujen seurannan ja ryhméahaastattelun toisiaan taydentavilla menetelmilla. Tulokset
tuovat esille, etta sosiaalisessa mediassa kaydaan iloisia ja myonteisia, mutta monesti myos
hyokkaavia keskusteluja, jotka karjistavat junioripelaajien valeja ja voivat yksittaistapauksissa
vaikuttaa pelitapahtumiinkin.

Tassa tutkimuksessa perehdytaan sosiaalisen median kaytté6n osana D1-, D2- ja C2-juniori-
ikaisten jaakiekkoharrastusta. Tutkimus keskittyy Facebookiin, koska silla naytti tutkimuksen
toteuttamisaikana olevan — ainakin 12—15-vuotiaiden jadkiekkoharrastajien keskuudessa —
sosiaalisen median eri sivustoista merkittavin asema. Tarkoituksena on selvittaa, miten sosiaalista
mediaa kaytetdan pelaamiseen liittyvien asioiden kasittelemisessa: 1) millaisista asioista
keskustellaan, 2) millaisilla vuorovaikutustyyleilla peleja koskeviin keskusteluihin osallistutaan ja 3)
millaisiksi pelaajat nuo keskustelut kokevat?

Tutkimuksen tausta on osaltani melkoisen omakohtainen. Toimin tutkimus- ja opetustydn ohella
jadkiekkoerotuomarina ja olin aloittamassa D1-ikaluokan pelid, jonka alkulammittelyn aikana syntyi
nujakointi. Peli ei ollut ehtinyt alkamaankaan, joten tapahtunut herétti hallilla yleistad ihmettelya.
Ottelun paatyttya toinen joukkueenjohtajista k&vi toteamassa, etta valmentajien tekeman pikaisen
selvityksen perusteella nahistelun selitti Facebookissa edeltavalla viikolla kayty sananvaihto, jossa
vierasjoukkueen pelaaja oli joukkueenjohtajan mukaan "luvannut vetaa kotijoukkueen pelaajaa
turpaan”. Tapahtuma heratti itsessani samanaikaisesti tutkijan ja jaakiekkoharrastajan
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mielenkiinnon ja johdatti kolmen edella mainitun kysymyksen lisdksi kysymaan, 4) miten
sosiaalisen median keskustelut vaikuttavat siihen, mita jaalla tapahtuu?

Tama artikkeli voidaan tulkita jatkoksi useille joukkueurheilua ja sosiaalisen median kayttoa
tarkasteleville tutkimuksille. Sosiaalisen median tai erilaisten chat- ja pikaviestinsovellusten
merkitysta on analysoitu laajalti aiemmin esimerkiksi jalkapallon, baseballin ja koripallon kaltaisten
lajien yhteydessa, jonkin verran myos jaékiekossa (Boyle & Haynes 2009; Hutchins & Rowe 2013;
Ruddock 2010; Sanderson 2013). Tavallisimmin tutkimusten keskipiste on ollut yleisdissa tai
fanikulttuurissa, usein myos sosiaalisen median mukanaan tuomissa epatoivotuissa ilmidissa,
kuten mellakoissa (ks. Schneider & Trottier 2012).

Aiemmat tutkimukset tuovat hyvin esille sen, ettd sosiaalinen media on kiinted osa nykyista
joukkueurheilua: yleisot voivat kayda keskustelua pelitapahtumista niin reaaliaikaisesti kuin pelien
jalkeenkin esimerkiksi Twitterissa, Facebookissa tai Youtube-videoiden yhteydessa (Turtiainen
2011). Sosiaalinen media yhdistaa tapahtumissa paikan paalla olleita faneja toisiinsa, mutta
mahdollistaa osallistumisen ja joukkueiden ympérille muodostuvaan yhteis6on kuulumisen tunteen
myds niille, jotka eivat ole olleet tapahtumia paikan paalla seuraamassa. Yleisékokemusten lisksi
sosiaalisella medialla on merkittdva asema pelaajien arjessa. Huippupelaajien paivitykset niin
Facebookissa kuin Twitterissékin ovat laajalti seurattuja ja ne ovat nykyaan keskeisia lahteita
esimerkiksi urheilutoimittajien tiedonhankinnassa (Matthews & Anwar 2013). Juniori- ja
harrastepelaajien sosiaalisen median kayttdd tunnetaan kuitenkin suhteellisen heikosti. Lajiliitot ja
joukkueet ovat tulleet tietoisiksi sosiaalisen median mahdollisuuksista, ja Suomessakin on viime
vuosina tehty mielenkiintoisia opinnaytteita sosiaalisen median asemasta seurajoukkueiden
toiminnan kehittdmisessa (esim. Kauppinen 2011).

Tutkimuksen toteuttaminen

Tutkimus tehtiin kolmessa osassa. Ensimmaisessa vaiheessa lahetettiin nettikysely kuuden etela-
ja lansisuomalaisen juniorijoukkueen joukkueenjohtajalle, jotka toimittivat linkin kyselyyn
sahkopostitse omille pelaajilleen tai, jos pelaajalla ei omaa sahkopostiosoitetta ollut, heidan
vanhemmilleen. Kysely toteutettiin yhden kalenterivuoden aikana (joulukuusta 2012 marraskuun
2013 loppuun) ja vastauksia kertyi 64. Webropol-kysely on tutkimuksen liitteena (liite 1). Kuten
tutkimuslomakkeesta ilmenee, kysely tehtiin joukkueenjohtajien I&hestymisen helpottamiseksi
yhteistydssa Turun jaékiekkoerotuomarit ry:n kanssa. Vastaukset ovat anonyymejé ja
joukkueenjohtajien kanssa sovittiin, ettd joukkueiden nimi& ei raportoinnissa tuoda esille.

Tutkimuksen toinen osa muodostuu yhden D1- ja yhden C2-ikaluokan juniorijoukkueen pelaajien
Facebook-sivuilla kdymistéa keskusteluista. Joukkueet on aineistossa nimetty joukkueiksi A ja B.
Joukkueet ovat eri paikkakunnilta ja pelasivat eri tasoryhmissa.[i] Kysyin tutkimusprosessin alussa
joukkueiden valmennusjohdolta luvan joukkueiden Facebook-sivujen seurantaan, mutta en ollut
paikalla, kun valmennus keskusteli asiasta pelaajien kanssa. Luvan saamisen yhteydessa ei
myoskaan tdsmennetty, mitd joukkuesivuilla tarkemmin tarkoitetaan. Seurojen yllapitamien
virallisten ja kaikille avoimien Facebook-joukkuesivujen liséksi niin pelaajilla kuin joukkueillakin on
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omat suljetut ryhménsa, joista osaan minulla oli tutkijana paésy, mutta noiden sivujen seurantaan
liittyy "kaveristatuksen” my6ta ilmeinen tutkimuseettinen jannite: aineisto sisaltaa alaikaisten
keskinaiseksi tarkoittamaa keskustelua seké pelaajiin henkil6inéd kohdistuvia kannanottoja, mika
saattaa mahdollistaa keskustelijoiden identifioinnin. Suorien aineistonaytteiden julkaiseminen
tutkimusraportissa paatettiin jattaa tekemattd, koska pelaajat eivat olleet valttamatta tietoisia siita,
mité sivuilla kaytavien keskustelujen seuranta tarkoitti, ja koska peitettyjenkin kuvakaappausten ja
tekstinaytteiden osalta lapsiin ja nuoriin kohdistuvassa tutkimuksessa on noudatettava tavallista
tiukempaa henkilosuojaa (ks. Turtiainen & Ostman 2013). Aineisto on kerétty pelikausilla 2011—
2013 ja siina keskitytaan paaosin kahden erillisen tapahtuman ymparilla velloneeseen
keskusteluun.

Tutkimusprosessin kolmas osa perustuu ryhmahaastatteluun, joka toteutettiin tammikuussa 2014.
Haastateltavina on kaksi D1-D2-ikaluokan joukkuetta, joista toisen pelaajien Facebook-
keskusteluja seurattiin syksyn 2013 aikana. Ryhmahaastattelu tehtiin avoimena
teemahaastatteluna ja teemat olivat samat kuin nettikyselyssa. Haastateltaville joukkueille ei
lahetetty edella mainittua nettikyselya. Tavoitteena oli, etta ryhméahaastattelu toisaalta syventaisi,
varmistaisi ja tarkentaisi nettilomakkeella kerattavia vastauksia, yhtaalta se voisi antaa
mahdollisuuksia hakea kokonaan uusia tulkintoja kasiteltavana oleviin teemoihin. Huumorin
ilmaiseminen on hyva esimerkki tallaisesta tulkintakehyksest&; ryhméhaastatteluissa kuvattiin
samankaltaisia nettikeskusteluja kuin lomakevastauksissa, mutta haastattelujen yhteydessa niille
naureskeltiin ja tutkijaa kehotettiin olemaan ottamatta "noita sanomisia” liilan vakavasti.
Ryhmahaastattelutilanteessa ilmeneva vahattely voi johtua pelaajien haluttomuudesta avata
kielteisia tuntemuksia muiden pelaajien keskuudessa, mutta se voidaan tulkita myos viestiksi siita,
ettd "herjanheittoa” — kuten sita haastattelussa kutsuttiin — ei tulisi aikuisten toimesta ylitulkita.

Tutkimus on metodisesti olennaisimmilta osiltaan kvalitatiivinen: netissa toteutettu kysely perustuu
avoimiin ja kuvaileviin vastauksiin, Facebook-paivitysten ja keskustelujen tarkastelussa
syvennytaan ensisijaisesti pelaajien osallistumistapojen ymmartamiseen ja ryhméahaastatteluissa
keskustelun annettiin edetéa vapaasti paateemojen alla. Kvalitatiivisilla tutkimusotteilla on
jaékiekkotutkimuksessa jo suhteellisen pitkat perinteet (ks. Gallmeier 1988). Samojen teemojen
toistaminen eri metodiikalla on kvalitatiivisessa tutkimusperinteessa puolestaan jo vakiintunut
kaytanto, koska se vahvistaa pienista aineistoista tehtavia tulkintoja ja johtopaatoksia (Rothbauer
2008). Talla triangulaatioksi kutsutulla l&hestymistavalla on etunsa ja heikkoutensa. Vahvuutena on
tutkimuksen validiteetin paraneminen, jos eri nakdkulmat tulkitsevat onnistuneesti samaa
iimidmaailmaa. Heikkouksista ilmeisin on riski siita, etta eri tarkastelutavat kohdistuvat samaan
kohteeseen vain naennéisesti, jolloin tosiasiassa tulkitaankin toisistaan irrallisia ilmigita. (Ks. esim.
Bryman 2003, 1143.)

Jaakiekkoharrastus ja sosiaalinen media nettikyselyn
perusteella

Nettikyselyyn vastanneiden joukkueiden pelaajamaarat vaihtelivat huomattavasti: pienimmassa
joukkueessa kyseisen ikaluokan pelaajia oli seuran sivujen mukaan 17, suurimmassa 35, mutta
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joukkueenjohtajien kayttamat postituslistat eivat todennakdisesti taysin vastaa ilmoitettuja
pelaajamaaria. Pienemmissa joukkueissa ikarajoja joudutaan usein ylittamaan, jotta pelaavien
joukkueiden vahvuudet saadaan tayteen. Vastausten ajallisista kertymista voi paatella, etta kaikista
seuroista osallistuttiin kyselyyn, mutta suuremmissa joukkueissa osallistuminen oli suhteellisestikin
tarkasteltuna selvasti pienempia aktiivisempaa.

Nettikyselyyn vastanneista 64 pelaajasta 51:11& oli henkilokohtainen tili Facebookissa. Muut
kayttivat joko erilaisia pikaviestimia tai mikroblogeja tai heilla ei ollut tilid missdan sosiaalisessa
mediassa. Omaa joukkuetta koskeviin sosiaalisen median keskusteluihin osallistuttiin yleisimmin
noin kerran viikossa, mutta huomionarvoista on, etté lahes yhté suuri osa ei ollut osallistunut noihin
keskusteluihin kertaakaan. Yleishavainto kuvion 1 perusteella kuitenkin on, ettd suurin osa
pelaajista osallistuu jollain tavalla joukkuetta koskeviin keskusteluihin. Kaikkiaan 46 pelaajaa oli
osallistunut kuluneen kauden aikana jossain vaiheessa joukkuetta koskeviin keskusteluihin, osa
paivittain, osa toisaalta vain “kerran koko vuoden aikana”.

Lahes joka péiva:
L

En kertagkaan: 18

Moin kerran
vikossa: 20

Ehk& kerran koko
vuoden aikana; 4

Pari kertaa
syksyn akana: 5

Moin kerran
kuukaudessa: 8

Kuvio 1. Kuinka usein pelaaja on osallistunut pelikauden aikana omaa joukkuetta koskeviin keskusteluihin sosiaalisessa
mediassa.

Avoimiin kysymyksiin vastasi 45 pelaajaa. Yksi keskusteluihin osallistunut ei néin ollen halunnut
tarkemmin kuvailla keskustelujaan. Avoimet kysymykset esitettiin kahden paateeman alla. Aluksi
pyydettiin kuvailemaan jaakiekkoharrastukseen liittyvien keskustelujen “ikavia puolia”, mita
tasmennettiin kysymalla, "mika noissa nettikeskusteluissa esimerkiksi arsyttaa tai harmittaa?”
Toisena teemana olivat nettikeskusteluiden myonteiset puolet, mitd puolestaan tdsmennettiin
kysymalla "mika nettikeskusteluissa on kivaa?” (Ks. liite 1.)

Avoimet kyselyvastaukset eriteltiin Webropol-ohjelman Text Mining -tytkalustolla, joka pitaa
siséllaédn mm. sanapilvianalyysin (aineiston yleisimmat sanat), sanakartat (sanat, jotka esiintyvat
samoissa vastauksissa) seka jakaumien laskemisessa tarvittavat tilastolliset perustytkalut. Kuten
esimerkiksi McNaught ja Lam (2010) ovat omassa Wordle-pohjaisessa
sanapilvianalyysitutkimuksessaan tuoneet esille, sanapilvet ja -kartat ovat hyvia analyysitytkaluja,
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mutta edellyttdvat muodostuvien pilvien ja karttojen rakentumisen tuntemusta ja tulkintaa. Pyrin
ottamaan McNaughtin ja Lamin kriittiset kommentit huomioon vastausten tulkinnoissa. Aineiston
pienuudesta johtuen prosentuaalisia tai tilastollisia erittelyja aineistosta ei tehda. Vastaajat on
numeroitu vastaamisjarjestyksen perusteella ja pelaajat eritellaan #-merkilla.

Ikavien kokemusten kuvailut

Ikaviin kokemuksiin liittyvien vastausten sanakartta ja -pilvi kertovat vastausten luonteesta paljon.
Kuten sanapilvi (kuvio 2) osoittaa, merkittdva osa vastaajista (n=12) toteaa melko suorasanaisesti,
ettei ikavia kokemuksia olekaan. Sanakartasta (kuvio 3) nakyy asiayhteys. Kun vastaaja kayttaa
yleisintd "mikaan” sanaa, se tavallisimmin liittyy lauseisiin "ei minua mikaan harmita” tai "ei minua
mik&an arsyta”:

m|kaan O minua Yikavia 9 haukutaan Oarsyta O harmita opuolia Qollut © muita 9

asioita otoisista otulla ohuonosti ohyvaksyma ohavwsta oarvostelemista o ikavasti Oioitain o jotain o
jotkut 0joukkueita Ojoukkuetta oiuhuia o kaikkien 0 kavereista 0 keksi o keskustellut 0 keskusheluissao
keskuteluihin o kirjoittelevat o kommentoida o kyseisesta 0 levittdminen o lopetin o mennyt o mikaa o
haukkumaan % haukkuminen v mitaan o mollataan v asioiden v haukkuu v muuten v nettikeskusteluissa v
nothing 0 haukkuvat 0 osallistunut o pahaa o paskaksi 0 pelaaja O pelaajaksi O pelaajat 0 pelagjien o pelagjista o
puhutaan o esiinny 0 riitaa % samojen 0 sellaiset O siina o sinua O sinun %} sitten olanojen o tappeluiden O
tieda o tilini o toisia o huonoksi o huonommuudesta o varusteiden o vastaan o vastustajat o vakivallan o
yksinpelista o ylipaataan 0 ylistaminen 0 arsyttavaa O drsyttaa 0 mollattu

Kuvio 2. Kielteisia kokemuksia kuvailevien avointen vastausten sanapilvi suuruusjérjestyksessa.
Niissa vastauksissa, joissa kuvaillaan kielteisia kokemuksia, nékyy selvasti tiettyjen sanojen,
sanontojen ja ilmaisujen yhteen kietoutumista: "haukkuminen” ja "mollaaminen” liittyvat riitoihin”

ja "arsyttamiseen”. Monet vastaukset sisaltavat hyvin samansuuntaisia ilmaisuja kuin mita
esimerkiksi pelaajat #19, #30 ja #34 kayttavat:

Monet Kirjoittelevat toisista pelaajista ikavasti nettikeskusteluissa. Haukutaan
pelitaitoja tms. Se on arsyttavaa. (#34)

Arsyttaa varusteiden haukkuminen ja peli taitojen arvostelemista! (#30)
Joku ihan surkee pelaaja haukkuu muita (#19)
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Kuvio 3. Kielteisia kokemuksia kuvailevien avointen vastausten sanakartta.

Sanakartasta tai -pilvesta ei nay asia, joka aineistoa lukiessa on silmiinpistavaa ja joka herattaa
kysymyksen myds pelaajan #19 vastauksen yhteydessa: kirjoittaja puhuu todennakoisesti
ennemminkin oman joukkueensa pelaajasta kuin jostain vierasjoukkueesta, vaikka se ei
vastauksesta suoraan ilmenekaan. Noin puolessa tapauksissa "mollaajat” ovat vierasjoukkueiden
pelaajia, jotka haukkuvat havinnytta joukkuetta ja sen pelaajia, mutta lahes yhta suuri osuus
mollaamisesta nayttaisi tulevan omasta joukkueesta. Myos haukkumisen kaantdpuoli aiheuttaa
joissain vastaajissa kielteisia tuntemuksia. Vastaus 23 on taman osalta hyvin selkea:

Aina samojen pelaajien ylistaminen. Kyse kuitenkin joukkue eiké& yksinpelista (#23)

Vastaus herattdaa myos kysymyksen siita, ketka noita "samoja pelaajia” aina ylistavat?
Todenndakoisesti vastaaja tarkoittaa joukkuekavereitaan, koska muualta kielteisten kuvausten
yhteydessa ei ilmene viittauksia esimerkiksi valmentajiin tai vanhempiin. Muissa vastaavissa, omia
kanssapelaajia kritisoivissa kommenteissa kuvaukset ovatkin yleensa selkeita:

Monet kirjoittelevat toisista pelaajista ikavasti nettikeskusteluissa. Haukutaan
pelitaitoja tms. Se on arsyttavaa. (#34)

Kun haviamme omat pelaajat syyttavat muita haviosta. (#7)

Vastaukset kertovat hyvin siita, etta oman joukkueen kaytos aiheuttaa yhta paljon kielteisia
kokemuksia kuin vierasjoukkueidenkin. Arsyyntyminen ja turhautuminen voi aiheuttaa myos
vetaytymisen kokonaan sosiaalisesta mediasta, kuten yksi vastaajista tuo esille:
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Minua ylipaataén harmittaa kaikkien asioiden levittaminen FB:ssa siina maarin, etta
lopetin oman FB tilini jo noin 4 v sitten. (#32)

Kun vastaajat ovat vastaamishetkella keskimaarin 13—14 -vuotiaita, kyseinen kommentti osoittaa,
ettd Facebookiin kirjaudutaan huomattavan nuorina. Havainto ei ole sindnsa uusi, mutta jos
vastaaja muistaa vuosien kulumisen oikein, mielenkiintoista on, kuinka nuorina pelaajat joutuvat
uloskirjautumisestakin paattamaan. (Ks. Karppi 2014; Lenhart et al. 2010).

Sosiaalisen median myonteiset kokemukset

Myonteisten kokemusten kuvailussa on analyyttisessa mielessa paljon samansuuntaista kielteisten
kanssa. Sanapilvi (kuvio 5) jakautuu tasaisemmin kuin kielteisissa kokemuksissa, mutta useimmin
toistuvat sanat muodostavat myonteissakin kokemuksissa selkedn sanakartan (kuvio 4).
Sanapilvesta pystyy paattelemaan, etta sosiaalinen media on junioripelaajille vapaamuotoisen,
mukavan jutustelun ja kanssakaymisen paikka, jossa jaetaan myonteisid kokemuksia ja puhutaan
pelaamisen kivoista puolista.
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Kuvio 4. Myonteisia kokemuksia kuvailevien avointen vastausten sanakartta.

Sanakartta osoittaa, ettd kuvailut kietoutuvat usein harjoitusten, erilaisten tapahtumien ja pelien
ymparille. Sanakartan keskelle sijoittuva "tietoa”-sana on olennaisessa asemassa. Suurin osa
kuvailuista keskittyy pelaajien keskindiseen vapaaseen keskusteluun, mutta sosiaalinen media on
selkeésti myos tiedottamisen ja valmentajalta tulevan palautteen vayla:

Sielld ilmoitetaa harkat jotka tulevat esim yht akkia (#16)
On mukava ollut tietd& valmentajan ajatuksia myds tapahtumien jalkeen. (#12)
Pysyy ajan tasalla tapahtumista.(#35)

Mydnteisten kokemusten kuvailuista ilmenee hyvin sekin, etté joukkuesivuilla toimivat aktiivisesti
myds jotkut vanhemmat:

Muutamat vanhemmat kannustavat koko joukkuetta aina. (#23)

Keskeisimmassa asemassa myonteisten kokemusten muodostumisessa on kuitenkin pelaajien
keskinainen kanssakdayminen. Se on paitsi ajanvietteena "mukavaa”, mika toistuu kuvauksena
useammassa vastauksessa, myos ennen peleja luonteeltaan tsemppaavaa ja pelien jalkeen
vastaavasti kehuvaa ja kannustavaa.

Ennen pelia tsempataan toisiamme. (#22)

Kun kaikki kehuu tai onnittelee onnistuneesta suorituksesta. (#18)
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Kuvio 5: Myonteisia kokemuksia kuvailevien avointen vastausten sanapilvi suuruusjarjestyksessa.

Sosiaalisen median suomat mahdollisuudet luoda ja yllapitaa kaveruussuhteita muihin harrastajiin
tulevat myos hyvin nakyville:

Nettikeskustelujen kautta on myds helppoa kysella miten kavereiden pelit ovat
menneet. My06s jadkiekkovarusteista ja mailoista on kivaa keskustella muiden
pelaajien kanssa. (#36)

On kiva keskustella aiheesta toisten harrastajien kanssa. (#42)

Pelaamiseen liittyvien kokemusten jakamisen katsotaan yleisesti tdydentavan omaa pelaamista ja
harjoittelemista. Keskustelut voivat liittya varusteisiin, pelikokemuksiin tai ihan vain "tarinointiin”.
Olennaista on, etta sosiaalinen media muodostaa luontevasti "latkakavereiden” verkoston, jonka
keskuudessa on helppoa keskustella kaikenlaisista pelaamiseen liittyvista asioista.

Kahden tapausesimerkin tarkastelu

Tutkimusprosessin yhteydessa seurattiin kahden joukkueen pelaajien toimintaa Facebook-sivuilla
vuosien 2011-2013 aikana. Kummallakin joukkueella oli seurantajaksolla yksi peli, jonka ymparille
muodostui poikkeuksellisen aggressiivista mielipiteiden vaihtoa. Tapahtumilla on selke&t
yhtymékohtansa: kummassakin tapauksessa sivupaivityksissa ilmaistut mielipiteet ja
kommentoinnit karjistyivat, kun eri joukkueiden yksittaiset pelaajat tunsivat toisensa entuudestaan
ja nékivat kaverin ominaisuudessa toistensa tilapaivitykset. Toisaalta tapausten valilla on erojakin.
Joukkueen A tapauksessa tapahtumat ajoittuvat pelia edeltavaan iltaan (n. klo 17-22), kun taas
joukkueen B tilapaivitykset ja kommentoinnit sijoittuvat paaosin ottelun jalkeiseen myghaisiltaan (n.
klo 20—-24). Ensimmaisessa tapauksessa kyse on siis pelia ennakoivasta keskustelusta,
jalkimmaisessa pelitapahtumien ja tuloksen kommentoinneista.

Joukkue A:n tapaus

Joukkue A:n sarjapelipaivaa edeltavana iltana vaihdeltiin niin joukkue- kuin pelaajasivuillakin
runsaasti mielipiteita tulevasta pelista. Kun keskusteluketjuja seurasi ajallisesti alkupisteeseen,
naytti silta, etta suurelta osin trollaamista muistuttavan mielipiteiden vaihdon aloittavana
osapuolena oli vierasjoukkueen yksittainen pelaaja, joka totesi paivityksessaan joukkueen A
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olevan "perseestd”. lvaaminen, nimittely ja sanavalinnoiltaan seksuaaliseen suuntautuneisuuteen
("homot”), ulkonakoon ("laskit”) tai pelitaitoihin ("pellet”) keskittyva kommentointi kohdistui
yksittaisiin pelaajiin. Tama pelaajan henkilokohtainen tilapaivitys levisi noin 10 minuutissa
joukkueen A sisdiseen ryhmaan ja ryhmasta yksittdisen pelaajan jakamana edelleen varsinaisille
joukkuesivuille, vaikkakin huomattavasti siistittyna versiona. Joukkuesivujen kautta niin mina kuin
joukkueen valmennuskin tulimme illan aikana tietoisiksi keskusteluketjuista.

Keskusteluketjut voi jakaa kahtia: henkilokohtaisista tilapaivityksista alkaneisiin ja ryhmasivuilla
kaytyihin. Kommentoinnit kuitenkin linkittyvat toisiinsa. Osa keskustelijoista kavi yhta aikaa
keskustelua niin ryhméssa kuin henkilokohtaisillakin sivuilla ja kommentoi jommallakummalla
puolella kaytya keskustelua toiselle areenalle. Ulkopuolinen ei voinut mydskaan valttya
ajattelemasta, etta joillain pelaajilla oli intrigin (eli juonittelijan tai yllyttajan) rooli. Ainakin yksi
joukkueen A pelaajista pysyi koko keskustelun ajan joidenkin vierasjoukkueen pelaajien kaverina ja
naki vierasjoukkueen piirissa kaytavan keskustelun ja kaytti kommentteja sytykkeena oman
joukkueensa sisaiseen keskusteluun. Ryhmakeskustelun katkaisi klo 21 tienoissa joukkueen
valmentaja. Samalla valmentaja poisti valtaosan kommenteista. Henkilokohtaisilla sivuilla samaa
roolia kayttivat tiettvasti vanhemmat tai pelaajat vanhempiensa kaskysta. Joukkueen A
valmentaja oli puhelimitse yhteydessa vierasjoukkueen valmentajaan, joka otti yhteytta kiivaimpien
keskustelijoiden vanhempiin. Tilapaivitykset poistuivat klo 22 mennessé, samalla eraanlaisena
keskustelun rydpsahtamisen keskipisteena ollut kaverisuhde purettiin.

Keskusteluun osallistui selked vahemmisté kummastakin joukkueesta. Henkilokohtaisilla sivuilla
kommentteja kirjoitteli aktiivisesti 10 pelaajaa, 5 kummastakin joukkueesta. Joukkuesivuilla
keskustelijoita oli enemman, mutta valtaosa tyytyi suhteellisen hiljaiseen tarkkailijan rooliin.
Osallistuminen nakyi lahinna tykkdamisina ja "joo”-luonteisina sivukommentteina. En tutkijan
ominaisuudessa voinut nahda alkuperaisia, henkilékohtaisilla sivuilla julkaistuja paivityksia, vaan
ainoastaan niista tehdyt jaot joukkuesivuille ja niille joukkueen A pelaajille, joiden kaveri olin. Ol
kuitenkin helppo havaita, etta henkilokohtaisilla sivuilla tapahtuneessa keskustelussa paitsi
julkaistiin, myds poistettiin nopeasti paivityksia. Kuvakaappaukset kahden tunnin valilla samalta
sivulta olivat hyvin erindkoisia: sivun paivittaja valikoi kommentit, jotka halusi jattaa nakyviin, ja
poisti loput. Keskusteluun osallistujat pyrkivat kuitenkin tayttamaan poistetut kommentit nopeasti,
paasaantoisesti aiempaa kantaaottavammilla kommenteilla. Ulkopuolisen silmiin naytti siltd, etta
kommenttien poistaminen ruokki entistékin karjekkdadmpaa keskustelua, koska kommentoijat
katsoivat poistojen olevan tarkoitushakuisia ja keskustelua vaaristavia.

Keskustelujen tarkasteluissa silmiin pistavaa on sekin, etta kukaan osapuolista ei peréaéntynyt,
pyrkinyt ohjaamaan keskustelua neutraalimpaan suuntaan tai varsinaisesti lopettanut
kommentointia. Joukkue A:n pelaajat olivat tapahtuma-aikaan viela niin nuoria, etta osa
keskustelijoista joutui arkipaivana klo 21 tienoilla todennakdisesti poistumaan Facebookista
perheiden iltarutiinien vuoksi. Keskustelusta poistumista ei kuitenkaan tuotu ilmi millaan tavalla ja
osa keskustelijoista palasikin lyhyilla matkapuhelinpéivityksilla viela mukaan ketjuihin, mutta ndméa
ilmeisesti sangyn pohjalta tehdyt pikaiset kommentoinnit hiljenivat klo 21.45 mennessa.
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Joukkue B:n tapaus

Joukkue A:n tapahtumat liittyivat kotipeliin, mutta joukkue B:n tapauksessa kyse oli sen sijaan
vieraspelista. Joukkue B havisi ottelunsa ja paluumatkalla bussissa yksi pelaajista néaki
matkapuhelimestaan vastajoukkueen yksittaisen pelaajan tilapaivityksen, jossa joukkue B:n
pelaajien todettiin olleen "ihan surkeita”. Bussissa ollut pelaaja vastasi paivitykseen, minka jalkeen
keskustelu rydpsahti hyvin samankaltaisesti kuin joukkue A:n tapausesimerkissa. Jalkikateen
yhteisdsivulla tuotiin esille, ettd bussissa alkanut kommentointi kerasi pelaajia rinkiin kyseisen
pelaajan istuinpaikan ymparille ja paivityksia tehtiin kollektiivisesti "sano sille, etta...” -periaatteella
yhden matkapuhelimen kautta.

Kommentit sisalsivat ensimmaista tapausesimerkkia enemman suoria haistatteluja (kuten "haista
paska” tai "haista vittu”) ja kirosanoja, joista toistuvimpia olivat "vitun” ohella "saatana”-lahtoiset
kommentit. Kielen rekisteri saattaa selittya silla, etta joukkue B oli yhta ikaluokkaa vanhempi kuin A.
Keskustelua kaytiin henkilokohtaisten sivujen liséksi joukkue B:n yhteisdsivuilla, joihin itsell&ni oli
paasy. Kuten joukkue A:nkin tapauksessa, tapahtumien dokumentointi perustuu nimenomaan
yhteisdsivuihin ja niiden perusteella muodostuva kuva tapahtumien kulusta on joukkue B:n
pelaajien moderoima. Ulkopuolisen silmiin muodostuva mielikuva siita, etta vierasjoukkueen
pelaajat olivat keskustelussa se harnaavampi ja jyrkempi osapuoli, on todennakoisesti seurausta
siitd, ettd B:n pelaajat poistivat omia kommenttejaan pian niiden julkaisemisen jalkeen. Joukkue
B:n pelaajat olivat todennakoisesti A:n pelaajia paremmin tietoisia ulkopuolisen lasnaolosta ja
ennakoivat sita, ettd jossain vaiheessa heidan valmentajansa tulisi tietoiseksi keskustelusta.
Valmentajan "todennakdiseen reaktioon” myos viitattiin hirtehisesti keskustelussa.

Joku joukkue B:n pelaajista ottikin illalla yhteytta valmentajaan, joka liittyi ryhmaan ja kaski
lopettamaan kommentoinnin. Paivitykset loppuivat, kunnes ne alkoivat uudestaan henkilokohtaisilla
sivuilla seuraavana iltapaivanéa noin klo 15. Tall6in valmentajat olivat, joukkue A:n tapauksen tavoin,
puhelimitse yhteydessa toisiinsa. Kommentointi paattyi kuitenkin lopullisesti vasta joukkue B:n
seuraavan paivan harjoituksiin, missa sovittiin joukkueen sisaisesta rangaistuksesta, mikali
paivitykset eivat lopu. Siind missa joukkue A:n tilapaivitykset paattyivat kertaluonteisesti, joukkue
B:n pelaajat oli selkeasti vaikeampi saada irtautumaan keskusteluketjuista. Joukkue B:ss&a
tapahtumien seuranta oli myds mutkikkaampaa; valmennus tuli tietoiseksi keskusteluista vasta,
kun joku pelaajista kertoi, missa keskusteluja kaytiin ja ketka siihen osallistuivat. Tuon pelaajan
[6ytaminen aiheutti joukkueen sisalla myos jannitteen, josta keskusteltiin ryhmasivuillakin.
Kommentoinnit valmennukselle "vasikoineen” pelaajan nimea arvuuteltiin pelaajien valisissa
keskusteluissa jyrkkasanaisesti.

Valmennuksen rooli tapausesimerkeissa

Kummankin tapauksen yhteydessa joukkueiden valmennukset reagoivat tilapaivitys- ja
keskustelurydppyihin suhteellisen nopeasti ja katkaisivat ne puhelimitse (valmentajien ja
vanhempien kesken) seka tilapaivityksilla tai Facebookin henkilokohtaisilla viesteilla (pelaajille).
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Kummankin joukkueen valmennukset toimivat samansuuntaisesti myds tilanteiden jatkohoidoissa:
valmentajat pitivat joukkueilleen seuraavien harjoitusten yhteydessa puhuttelun, minka jalkeen
pelitapahtumiin liittyvat paivitykset joukkue- ja pelaajasivuilla loppuivat. Joukkue A:n tapauksessa
puhuttelu oli luonteeltaan [&hinna jalkihoitoa, mutta B:n tapauksessa vasta tiukka puhuttelu ja
rangaistuksen uhka katkaisivat lopullisesti paivitysten ketjun.

Tapahtumaesimerkit kertovat ilmeisen hyvin Facebookissa ja muissa sovelluksissa kaytavien
aggressiivisten keskustelujen luonteesta: molemmat syntyivat yhtakkisesti kummankin joukkueen
pelaajien puolelta tapahtuvien keskindisten provosointien seurauksena. Alussa tapahtumissa oli
mukana vain yksi tai kaksi paivittajad, mutta muutamassa minuutissa sivustolle kertyi 5—7 aktiivista
osallistujaa. Osa poistui paikalta nopeasti, mutta sinnikkdimmat jatkoivat keskinaista
kommentointia tuntien ajan. Kuten joukkue B:n esimerkki osoittaa, keskustelu saattoi myds
rydpsahtaa uudestaan seuraavan koulupaivan jalkeen.

Sosiaalinen media ryhmahaastattelussa

Ryhmahaastattelu toteutettiin yhden seuran kahdelle D-ik&luokan joukkueelle (D1 ja D2)
samanaikaisesti tammikuussa 2014. Haastatteluun pyydettiin suullisesti lupa seuran
vastuuvalmentajalta seka sahkopostitse pelaajien vanhemmilta. Haastatteluun osallistui 25
pelaajaa, mutta osa saapui paikalle 5 minuuttia myohéassa tilaisuuden alusta, eivatka he
kaytanndssa osallistuneet keskusteluun. Ryhmahaastattelun runko oli seuraava:

Mita sosiaalisen median sovelluksia pelaajat kayttavat?

Missa sosiaalisessa mediassa puhutaan omasta jadkiekkoharrastuksesta?
Millaisia kielteisia kokemuksia juniorikiekkoilijoilla on sosiaalisesta mediasta?
Millaisia myonteisia kokemuksia juniorikiekkoilijoilla on sosiaalisesta mediasta?

ok N E

Millaisia sosiaalisen median kayttoon liittyvia erityistapauksia pelaajat muistavat kuluneelta
pelikaudelta?

Haastattelu kesti 11 minuuttia 30 sekuntia ja se pidettiin seuran kokoushuoneessa ennen
iltaharjoituksia. Haastattelu tallennettiin matkapuhelimen sanelimelle. Taustoittavat kysymykset (1
ja 2) olivat kaytanndssa samat kuin nettikyselyssa ja vastaukset joiltain osin vahvistavat
nettikyselyn tuloksia, mutta kertovat my6s muutoksista seké erilaisista Facebook-keskustelujen
tulkintatavoista. Kaikki pelaajat olivat kirjautuneet Facebookiin, mutta muilla sosiaalisen median
sivustoilla on selvasti kasvava asema. Noin kolmannes pelaajista oli Instagramissa ja paivitti sinne
aktiivisesti pelaajakuvia, chat-luonteinen keskustelu oli puolestaan siirtyméassé Kik:in puolelle.
Myds WhatsApp mainittiin keskustelussa.

Omaa jaakiekkoharrastusta koskevat yhteisolliset keskustelut kaytiin kuitenkin pelikaudella 2012—
2013 vield paadasiassa Facebookissa; joko omilla, kavereiden, pelaajien sisédisen ryhman tai
joukkueen sivuilla. Haastattelu toi esille ilmion, jota nettikyselyssa ei mainittu, mutta joka osittain
nakyi tapahtumaseurantojen vaikeuksissa: yha suurempi osa keskusteluista kdydaan aikuisilta
suljetuissa yhteisdissa, ei pelkastaan joukkueen, omilla tai kavereiden seinilla. Foorumien kirjo
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iimeni haastattelussa moninaisemmaksi kuin mité nettikyselyssa tai tapahtumaseurannassa
lahtokohtaisesti oletettiin, mika toi jo todetulla tavalla tapahtumaseurantaan niin tutkimuseettisia
kuin tutkimuksen kaytannon toteuttamiseenkin liittyvia ongelmia. Facebookin mahdollistamia
suljettuja yhteistsivuja saattoi olla joukkueen sisallakin useampia eraanlaisen virallisessa
asemassa olevan suljetun joukkuesivun lisaksi. Tutkijan oli vaikea haastattelussakaan selvittaa,
mista sivuista milloinkin puhuttiin: joukkueen, joukkueen sisdisen ryhman vai joidenkin pelaajien
keskuudessaan perustamista yhteisosivuista. Kun kysyttiin, missé keskusteluja kaytiin, vastaukset
olivat ylimalkaisia "no siella” -tyyppisi&, ja kun kysymysta pyrki tarkentamaan, tarkempaa vastausta
ei haluttu ryhmassa antaa. Osaltaan tama saattaa johtua siita, etta pelaajat eivat halunneet
keskendankaan tehda selkoa siita, millaisia ryhmia he ovat perustaneet.

Taman moninaisuuden seurauksena erilaiset Facebook-kommentoinnit — niin myonteiset kuin
kielteisetkin — ovat entista tiukemmin valmentajilta, vanhemmilta ja joukkueenjohdolta piilossa.
Piilossa kaytavat keskustelut saattavat tulla valmennuksen tietoon, kuten joukkue B:n
tapahtumaseurannan yhteydessa, mutta todennakoisesti suurin osa pelikaudella kaytavista
keskusteluista jaa aikuisilta nakymattomiin. Mitd enemman lapset ja nuoret siirtyvat pois
Facebookista, sita vaikeammaksi junioripelaajien kanssakaymisesta tietoiseksi tuleminen
todennakadisesti tulee. Vaikka valmennus loytaisikin, kuten joukkue B:n tapauksessa kavi, kiivailun
ytimessé olevan yhteisdsivun, tuolta sivulta keskustelun katkaiseminen johtaa helposti vain siihen,
etta pelaajien keskindinen kommentointi tapahtuu jossain muualla.

Toinen ryhméhaastattelussa mukana olleista joukkueista oli rungoltaan paaosin sama kuin
tapahtumaseurannan joukkue A. Osa pelaajista oli valilla vaihtanut joukkuetta ja jokunen oli
lopettanut. Haastattelu aloitettiin niin, ettd joukkueenjohtaja oli paikalla, mutta kun kolmatta
haastatteluteemaa — kielteisid kokemuksia — alettiin kasitelld, joukkueen pelaajat esittivét toiveen,
ettd joukkueenjohtaja poistuisi haastattelusta. Nain myds toimittiin. Joukkueenjohtajan poistumisen
jalkeen keskustelu muutti luonnettaan. Lyhyehkét ”joo”- ja "ei paljon mitaan” -kommentit, jotka
olivat luonteenomaisia haastattelun alkupuolelle, vahenivat ja keskustelu avautui. Kielteisten
kokemusten kasittelyssa ei ollut mitéaan sellaista, mita joukkueenjohtajan ei olisi voinut olettaa
joukkueen piirissa jo tietdvan, mutta taman lasnéolo vaikutti selvastikin haastateltavien
halukkuuteen kertoa Facebookin kaytostaan.

Loppuvuodesta 2011 sattuneen tapauksen jalkeen vastaavia Facebook-kuohahduksia oli paikalla
olevien pelaajien mukaan tapahtunut ainakin yksi. T&h&n osallistuttiin kuitenkin pienemmalla piirilla
kuin ensimmaiseen ja ainakin joillekin pelaajista tama jalkimmainen tapahtuma vaikuttikin olevan
yllatys; he eivét olleet kuulleetkaan tapahtumista. Kaksi pelaajaa osoitti asiasta keskusteltaessa
sormella kolmatta ja toinen osoittajista totesi, ettd "toi ne aina alottaa”, mist& seurasi yleista naurua,
mihin myds sormella osoitettu pelaaja osallistui. Kun pelaajilta kysyi tarkempia kuvauksia noista
vuonna 2013 vieraspelin yhteydessa kaydyista Facebook-keskusteluista, haastattelu tyrehtyi.
Toistetunkaan kysymyksen jalkeen pelaajat eivat olleet halukkaita kuvailemaan tarkemmin, mista
tuossa vieraspeliin liittyvassa keskustelussa oli keskusteltu. Yritin kysya sitakin, kaytiinko
keskustelua Facebookissa vai jossain muualla, mihin vastaus oli "seka etta”, mutta taman jalkeen
keskustelu jalleen hiljeni eikéa teema ottanut tuulta alleen.
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Haluttomuus kertoa tapahtumista tai paljastaa se, missa keskustelua kaytiin, kertonevat kahdesta
asiasta: toisaalta siita, etta ryhmassa ei haluttu vahvistaa tapahtumia, joista vuoden 2011
perusteella saattaisi seurata joukkuesanktio, yhtaaltd todennékaisesti siita, ettéd niiden katsottiin
kuuluvan pelaajien sisépiiritietoon. Keskustelu oli yleisesti ottaen haastattelun loppupuolella
osallistuvaa ja avointa, mutta vuoden 2011 tapahtumien jalkeen pidetyn valmentajapuhuttelun jaljet
nakyivat:

-mika se (paikkakunta) tapaus oli? (haast.)
-mika se oli? (pel. 1)

-no se (paikkakunnan) tapaus (pel. 2)

-ai se? (pel. 1)

-oli kauhee palaveri (pel. 3)

-jaa se? (pel. 4)

-kuka siella oli? (pel. 1)

(osoitetaan sormella)

-ai (henkildnimi)? (pel. 1)

(yleista naurua)

Pelaajat muistivat hyvin Facebook-selkkauksen jalkeisen valmentajan palaverin, mutta eivat enda
sitd, mista tilapaivitysten ketju alkoi ja mita ketjussa tapahtui. Haastattelijalle tilanteen
kasitteleminen ja keskinainen naureskelu loivat mielikuvan, etta tapahtunutta pidettiin joukkueessa
l[&hinna yksittaisen pelaajan hdlmaoilynad, mihin oli puututtu isommalla mittakaavalla kuin millaiseksi
pelaajat itse tapahtuneen tulkitsivat. Sivukommenteissa otettiin kantaa siihenkin, etta "noita tollasia
(keskusteluja) on ihan joka paikassa”.

Ryhmahaastattelu vahvisti seké kyselyssa ettd havainnoinnissa esille tulevia havaintoja:
sosiaalisessa mediassa yhtakkisesti rydpsahtavia verbaalisia nahinointeja on selvastikin aika ajoin,
ja joissain tapauksissa niista tulee myds aidosti kiivaita. Yksi osallistujista kertoi pelikaudelta 2012—
2013 edellisesta joukkueestaan tapahtumista, joita voisi verrata joukkue B:n tapaukseen. Sama
pelaaja totesi suoraan, ettd hanella on tapana edelleen naljailla vastajoukkueiden pelaajien kanssa
pelien jalkeen:

-vastustajien kanssa jutellaan pelien jalkeen... (pel. 5)
-mista? (haast.)
-no siitd, mita peleissa tapahtui (yleista naurua) (pel .5)

Joukkuelaisten reaktiosta voi paatella, etta joukkueessa myaos tiedetddn kyseisen pelaajan tavasta
ottaa yhteytta vastajoukkueiden pelaajiin. Tata tapahtuu niin ennen peleja kuin niiden jalkeenkin.
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Toisaalta joukkueesta |0ytyi niitakin, jotka eivat mainitun "kauhean palaverin” jalkeen enaa
kommentoineet peleja:

-ma en 00 enaa missaan kontaktissa kehenkaan, en (paikkakunta), en (paikkakunta)
(pel. 6)

Valmennuksen ja joukkuejohdon puuttumista tilanteisiin ei kyseenalaistettu, mutta puuttumiseen
reagoitiin selvasti eri tavoin. Pelaaja, joka totesi, ettei pida mitdan kontaktia mihink&an suuntaan,
vaikutti toistavan valmennukselta tullutta lausetta. Puuttumisesta oli haastattelun
jarjestamishetkelld jo toista vuotta, joten valmennuksen sanavalinnat olivat télle pelaajalle jaéneet
hyvin mieleen. Toisaalta taas jotkut pelaajat nayttivat naureskelun perusteella valittavan aika
vahan valmennuksen sanomisista. Edellisten esimerkkien pelaaja nro. 5 totesikin varsinaisen
haastattelun ulkopuolella, kun muut olivat jo poistumassa tilasta, etta "pieni vastustajien
arsyttaminen on vaan hauskaa”.

Tulkintoja ja johtop&atdksia

Jaakiekkojuniorien paivitykset, kommentoinnit ja keskustelutavat rikkovat aggressiivisten episodien
osalta monia niin Facebookin[ii] kuin esimerkiksi Jaakiekkoliitonkin juniori- ja harrastesarjoihin
viime aikoina viitoittamia kayttaytymisohjeita ja -saantoja.[iii] Erilaisten sosiaalisten ja yhteisollisten
normien rikkominen sosiaalisessa mediassa ei kuitenkaan sindnsa ole mitenkaan yllattavaa —
esimerkiksi McLaughlin ja Vitak (2012) pitavat sita Facebookissa normaalina ja sosiaaliseen
mediaan yleisesti kuuluvana ilmiéna. Suomalaisissakin tutkimuksissa on jo useasti havaittu, etta
aggressiivisuus, vihanpurkaukset ja epakohteliaisuudet ovat erottamaton osa netissa tapahtuvaa
kanssakaymista (Niemi-Pynttari 2009).

Jaakiekon kaltaisen aggressiivisuutta sisaltavan lajin osalta voidaan todeta, etta aggressiiviselle
kanssakaymiselle on sosiaalisessa mediassa tavallistakin otollisempi maapera. Merkittavaa
aineistossa lahinna onkin, millaisia muotoja aggressiivisuus juniori-ikaisilla saa ja miten se
pelaajien keskuudessa koetaan. Kyselyn, tapahtumien seurannan ja haastattelun perusteella
voidaan tiivistetysti todeta, ettéd pelaajat jakautuvat kahteen ryhmaan: toiset suhtautuvat
aggressiivisiin keskusteluihin nettikeskusteluille ominaisena fleimaavana herjanheittona, jota ei
oteta henkilokohtaisesti. Ulkopuolisen silmiin herkasti osuvat "ime isds munaa hintti”
paivityksetkaan, joita joukkue B:n tapahtumassa viljeltiin, eivat saa pelaajien keskuudessa aikaan
juuri muuta kuin samansisaltoisia vastaherjoja ja irvailevia hymigita. Toisia taman kaukalon
ulkopuolinen rienaaminen selvasti hairitsee ja he jattaytyvat kokonaan keskustelujen ja paivitysten
ulkopuolelle. Valtaosa pelaajista sijoittuu naiden aaripaiden valille.

Tuloksia voidaan tarkastella myds pelitapahtumien nékdkulmasta. Kysely, seuranta tai haastattelu
eivat tuoneet itse tuomarina havaitsemaani ilmiota nakyville. Vaikka Facebookissa "luvattaisiin
vetaa turpaan”, kuten joukkue A:n tapausesimerkissa, tuota lupausta ei oleteta lunastettavaksi.
Tassa mielessa todistamani Facebookista juontunut tappelun alku on todennakoisesti
ennemminkin yksittaistapaus kuin yleinen ilmid. Keratyn aineiston perusteella voidaan tehda
ennemminkin tulkinta, ettd sosiaalisen median aggressiot ja erilaiset uhoamiset nayttavat jaavan
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paasaantoisesti sosiaaliseen mediaan. Vaikka siis paivityksissa paivittdja uhkaa, etta han "taklaa
(pelissa) saantdjen vastaisesti” (Joukkue A:n keskustelu 2011), uhoaminen ei suoraan realisoidu
yksiloitavaksi teoksi eiké& vastapelaajaa Facebookissa esitetystd uhkauksesta huolimatta
vahingoiteta. Pahimmassakin tapauksessa syntyy ilmeisesti itsenikin todistamaa nujakointia, jota
junioripeleissa on kuitenkin pelitapahtumienkin johdosta jatkuvasti.

Lajin yleista aggressiivisuutta, jota on aiemminkin laajalti tutkittu, sosiaalinen media toki osaltaan
vahvistaa. Vaikka tekoja ei voitaisi yksildida siten, etta Facebookissa esitetty uhkaus johtaisi
johonkin valitttmaan tai suoraan uhkauksen mukaiseen toimintaan, keskustelut sosiaalisessa
mediassa vaikuttavat kumulatiivisesti lajin aggressiiviseen ilmapiiriin. Erityisen mielenkiintoista on
verrata tadssa aineistossa esille nousevia havaintoja 10 vuoden takaiseen Nick Pappaksen, Patrick
McKenryn ja Beth Catlettin (2004) tunnettuun "Athlete Aggression on the Rink and off the Ice” -
tutkimukseen. Sen tulkinta oli, ettd jaakiekkokulttuuri — ja etenkin sen kanadalainen perinne
(Pappas et al. 2004, 297) — ruokkii yleisesti vakivaltaista kayttaytymista myos kaukalon
ulkopuolella. Jaakiekon maskuliinis-aggressiivinen pelikulttuuri heijastuu pelaajien arkiseen
sosiaaliseen elamaan ja aari-ilmiéna esimerkiksi parisuhdevékivaltaan, mika oli
amerikkalaistutkimuksen laajalti huolta ja kriittista keskustelua herattanyt havainto.

Pappaksen ryhman, samoin kuin useimpien muidenkin aiempina vuosikymmenina jaakiekon
aggressiivisuutta tarkastelleiden tutkijoiden, paahuoli ei nayttaisikdan olevan niinkaan siina,
millaisia muotoja aggressiivisuus kaukalossa saa, vaan ennemminkin jaakiekon
yhteiskunnallisessa ja sosiaalisessa kultivaatiovaikutuksessa (ks. esim. Yoo, Smith & Kim 2013;
Widmeyer & Mirch 1984). Jaakiekko on niin Kanadassa kuin Suomessakin jo perinteisten
kansallisten televisiointikulttuurien perusteella ollut altista maaperaa aarimaskuliinisuudelle ja
painokkaille sukupuoli- ja kulttuuristereotypioille (Poniatowski 2006). Kanadalaisessa
jaékiekkotutkimuksessa on havahduttu esimerkiksi siihen, kuinka vaikeaa naisten jadkiekkoon
kohdistuvaa vahattelya on muuttaa (Muir 2010). Jaakiekon patrioottinen julkisuuskuva ja se kieli,
jolla pelista puhutaan, kultivoivat pelaajat sisaistamaan pelin aggressiivis-maskuliinisen luonteen.

Sosiaalinen media ruokkii ja yllapitaa osaltaan tata vaikutusta — kultivaatioteorian kantavan
ajatuksen mukaisesti pelaajat vahvistavat sosiaalisen median keskusteluillaan vallitsevaa
jaékiekkokulttuuria. Aineiston perusteella nayttdd myos silta, etta tuohon kulttuuriin heittaydytaan jo
12-13-vuotiaina. Kahden vuoden seurantajakso osoittaa toisaalta myos sen, etté seurat,
valmentajat ja vanhemmat ovat olleet suhteellisen hyvin perilla siita, mit& junioripelaajien
sosiaalisen median piireissa tapahtuu. Joukkueiden yhtendiset ja nopeat reaktiot Facebook-
yhteenottojen suhteen kertovat paitsi siitd, ettd valmennuksilla on keinonsa saada selvyys
kaytavista keskusteluista, myds siité, etta heilla on jo jonkinlainen rutiini vastaavien tapausten
hoidossa. D- ja C-juniori-ikéisten siirtyminen pois Facebookista vaikeuttanee kuitenkin tuota
valvontatehtavaa.

Aggressiivisuudesta kaytava keskustelu ei saisi langettaa kielteista varjoaan koko aineiston paalle.
Joukkuehaastattelu suuntautui aggressiivisten yhteenottojen suuntaan todennakdisesti siksi, etta
ne jaavat tapahtumina pelaajille mieleen. Tutkijalle tapahtuu helposti samoin; mukavan
harmittomat ja rupattelunomaiset kommentit jaavat aari-ilmaisujen keskella marginaaliin.
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Nettikysely kuitenkin osoittaa, ettd suurin osa sosiaalisen median keskusteluista vie juuri siihen
suuntaan, mihin Jaakiekkoliittokin viime aikojen kampanijoillaan on pyrkinyt: reiluun, toisia
kunnioittavaan ja arvostavaan pelaamiseen. Kuten eras pojista nettikyselyn avoimissa
vastauksissa toteaakin,

"Olen tutustunut tosi moneen muissa seuroissa/kaupungeissa pelaaviin
jaakiekkoilijoihin. Osasta on tullut minulle hyvia ystavia.”

Vastaavat avoimen myonteiset ja iloiset kuvaukset muodostavat aineiston valtavirran. Sosiaalisen
median avaamaa nakymaa juniorien jaakiekkokulttuuriin ei siis tule pitaa synkkana, vaikka aari-
ilmiot tarttuvatkin herkasti silmaan. Aari-ilmioitakin tulisi tulkita klassisen etnografian hengessa
keskustelijoiden itsensa silmin. Vaikka kiroilut ja haistattelut osuvat aikuisen ja ulkopuolisen silmiin,
ne nayttivat aiheuttavan mielipahaa keskusteluihin osallistuville vain vahan tai ei lainkaan. Tama ei
tarkoita ilmion vahattelya eika ole kannanotto esimerkiksi sen suhteen, pitaisikd
jaékiekkojunioreiden sosiaalisen median kayttoon kiinnittaa mediakasvatuksellista huomiota vai ei,
vaan puhdas aineistotulkinta: jaakiekkojunioreilla on pdasaantoisesti sosiaalisessa mediassa
hauskaa. Hauskanpitamisen muodot voivat olla kyseenalaisia, mutta osaltaan myos lajityypillisia —
aggressiivisen luonteisesta pelistd puhutaan melkoisen aggressiivisesti.
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Aineisto
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(Webropol, 1.12.2012-30.11.2013). Aineisto tekijan halussa.
Liite 1. Tutkimuksessa kaytetty webropol -lomakekysely.

Kahden D1-D2-ikaluokan joukkueen ryhmahaastattelu, tammikuu 2014. Aineisto tekijan hallussa.
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