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“Ajatuksena on palauttaa nékyville sellainen innostunut harrastuneisuus, joka on markkinavoimien
myllerryksessé painunut maan alle.”
— Ville-Matias Heikkild syyskuussa 2012

Mikrobitti-lehden merkitysta varhaiselle suomalaiselle tietokonekulttuurille on vaikea yliarvoida.
Etenkin 1980-luvulla se oli Iahes yksinomainen ldhde kotikayttoon tarkoitettuja mikrotietokoneita
ja niiden ohjelmistoja koskevalle tiedolle, ja valtaosalla 1960- ja 1970-luvuilla syntyneista
harrastajista oli jonkinlainen suhde julkaisuun. Maineikkaat toimittajat ja vaikuttajat, kuten
edesmennyt Jyrki Kasvi, peliarvostelijaveteraanit Niko Nirvi ja Jukka O. Kauppinen ja jopa Nokian

johtoon sittemmin siirtynyt Risto Siilasmaa avustivat lehted aikoinaan.

Uudella vuosituhannella Mikrobitti ei kuitenkaan enaa ollut samanlaisessa auktoriteettiasemassa
kuin aiemmin: levikki oli laskenut huippuvuosien 100 000 kappaleesta noin kolmannekseen.
Ulkopuolisenkin oli helppo havaita, etta internetin kasvava asema tiedonvalityksessa haastoi
kerran kuukaudessa ilmestyvaa lehtea tiedon valittajana. Mikrobitti oli jo vuonna 2004 tehnyt
linjanmuutoksen yleisemmin tekniikkaa kasittelevaksi lehdeksi, ja Sanoman julkaisema Hifi-lehti
liitettiin sen osaksi vuonna 2006. Vuonna 2012 tapahtui merkittava muutos, kun lehden nimi

muuttui muotoon MB ja se sai uudeksi paatoimittajakseen Pekka Peltolan.

Mikrobitin myllerrykset ja muutos MB:ksi herattivat laajasti keskustelua sosiaalisessa mediassa.

Erds esilla ollut mielipide oli, ettd Mikrobitin tarina sellaisena kuin harrastajat sen muistivat oli
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viimeistdan nyt paattynyt. Keskusteluun osallistui myos Ville-Matias Heikkild, joka tunnetaan
harrastuspiireissa paremmin nimelld viznut. Pitkddn demoskenessa toiminut Heikkild on tunnettu
muun muassa VIC-20:lle tekemistadan demoista seka parodiaa julkaisevasta Pelulamu-sivustostaan.
Yhdessa Matti Hamaldisen kanssa han loi elokuussa 2012 “retrobitti”-nimisen kuvanmuokkauksen,
jonka lahtokohtana oli ajatusleikki: entdpa, jos Mikrobitti ei olisi tehnyt yhtaan lehtiuudistusta
vaan jatkaisi raportointiaan nykytietotekniikan ilmidista samaan tyyliin kuin 1980-luvulla.

Kansijutuksi oli nostettu Raspberry Pi, josta veikkailtiin IBM PC:n voittajaa.
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Kuva 1. “Retrobitissa” kaytettiin Mikrobitin alkuperaista logoa ja sisalto oli paivitetty vanhantyylisesti

vastaamaan vuoden 2012 sisaltoa.

Kuva levisi nopeasti ympari sosiaalista mediaa ja siita herasi valittdmasti runsasta keskustelua —
sekd ennen kaikkea ajatus siita, ettd se voisi olla toteutettavissa ja ettd ihmiset halusivat tilata sen.

Lehden taittaminen ja painaminen eivat 2010-luvulla enaa vaatineet samanlaisia taloudellisia
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panostuksia kuin vuosikymmenia sitten, ja jopa ilmaiseksi oli saatavana ohjelmistoja, joilla

julkaisun saisi toteutettua.
Kuvasta tulee totta

Heikkila julkaisi syyskuussa 2012 kotisivuillaan tekstin, josta otin jutun alussa olevan lainauksen.
Siina kutsuttiin ideasta kiinnostuneita mukaan tekemaan “retrobitin” kaltaista julkaisua. Hanen
visionaan oli, etta lehden toimitusprosessi olisi mahdollisimman avoin ja sen artikkelit julkaistaisiin
ensin verkossa, sitten painetussa lehdessa. Lehdesta pitdisi tehda niin laadukas, etta ihmiset

haluaisivat hankkia sen joka tapauksessa.

Tassa kohtaa liityin itse mukaan lehden tarinaan, kun sivu linkattiin minulle IRC-keskustelussa.
Tunsin Heikkildan ohimennen demoskenepiirien kautta, mutta emme olleet edes koskaan
keskustelleet sen pitempaan. Tiesin hanet kuitenkin kyvykkaaksi viemaan tallaista hanketta

eteenpadin, joten kirjoitin sahkdpostia sivulla olevaan osoitteeseen.

Olin lukenut Mikrobittid lahes uskonnollisella hartaudella 1980-luvun loppupuolelta 90-luvun
puolivaliin asti. Etenkin lehdessa julkaistuilla peliarvosteluilla oli suuri vaikutus siihen, ettd olin itse
paatynyt kirjoittamaan arvosteluita eri verkkomedioihin 2000-luvun alussa ja jatkanut sita sitten
harrastuksena, vaikka varsinainen ansiotyoni onkin muuta. Ajatus Mikrobittiin kirjoittamisesta oli
antanut sijaa muille prioriteeteille samalla kun Mikrobitin sisdltoé valui kiinnostuksen kohteideni
ulkopuolelle, mutta Heikkilan idea nosti sen jalleen pinnalle. Parempaa kuin silloiseen Mikrobittiin

kirjoittaminen olisi tietenkin kirjoittaminen lehteen, joka olisi kuin Mikrobitti parhaimmillaan.

Toinen oman osallistumiseni kannalta relevantti asia oli, ettd Heikkilan avauksen mukaan tarkoitus
oli kasitellda myds vanhempaa tekniikkaa, vaikka mitdaan “retrolehted” uutuudesta ei haluttukaan.
Olin tietyissa piireissa tunnettu jo 1990-luvulla aloittamastani vanhojen tietokoneiden,

pelikonsolien ja pelien kerailysta ja etsinyt jo jonkin aikaa lisdkanavia niista kertoville jutuille.

Koin myds aidosti, ettd minusta voisi olla apua idean kdaytannon toteuttamisen suhteen, ja halusin
tarjota asiantuntemustani seka resurssejani kdyttoon tdssa asiassa. Liityin siis projektin IRC-
kanavalle, joka tassa vaiheessa kantoi nimea #tritti — kuten koko lehtiprojektikin. Tritti on
trinaariluku, jolla voi siis olla kolme eri arvoa bitin kahden sijaan, ja nimi oli luonnollisesti valittu

jonkinlaisena haasteena Mikrobitin kutsumanimelle ”Bitti”, jota MB:ksi muuttunut julkaisu ei siis
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enad kokenut tarvitsevansa. Myos Heikkilan lehdelle tyylittelema logo muistutti hyvin vahvasti

Mikrobitin noin vuosina 1984-1990 kayttamaa.

Kuuluin itse siihen osaan keskustelijoita, joiden mielesta tama sinalldan hauska nimi saattaisi
lopulta tuoda enemman huonoa kuin hyvaa. Mikrobittia kustantava Sanoma tunnettiin varsin
jaykkana toimijana, joka oli muun muassa vaatinut kirjoittajiltaan yksinoikeussopimuksia. Parodia
sen kayttamasta logosta voisi tuottaa lyhyella tahtdimella vaikeuksia tekijanoikeuksien suhteen,
mutta ainakin johtaisi siihen, etta lehti olisi ikuisesti ”parodiabitti”, mika ei Heikkilan mukaan ollut

suinkaan tarkoitus.

Kirjoitusalusta.fi-sivulla tyostetyssa dokumentissa, josta Heikkild on tallentanut kopion

osoitteeseen http://low.fi/~viznut/tritti-latest.html, kdytiin jonkinlainen danestys uudesta

nimesta. Eniten dania saivat Tritin lisdksi Nollasivu ja Skrolli. Pistelasku oli varsin epatieteellinen,
silla ehdotukset saivat mm. 1337 tai 0,5 danta, mutta lopulta Skrolli valittiin. Nimi on virallisesti
vahvistettu 9.9.2012, jolloin Heikkildn alkuperdisen kutsutekstin julkaisusta oli kulunut vain kolme
pdivaa, joten kuhina projektin ympérilla oli todella runsasta. Ei ihme, etta asioiden
tapahtumisjarjestys ei ndin 10 vuotta myohemmin tule aivan tasmallisesti mieleen, vaan on

nojauduttava web-sivujen historiaan.
Jasentymistd ja myonnytyksia

Lukuisista keskustelijoista muodostui nopeasti toimituksen ydinjoukko, johon kuuluivat Heikkilan
ja itseni liséksi muun muassa Tapio Berschewsky, Jari Jaanto, Ronja Koistinen, Sade Kondelin,
Ninnu Koskenalho, Juho Lehtinen, Toni Kuokkanen ja Susanna Viljanmaa. Suuri osa tasta
joukosta tapasi 23.9.2012 Helsingissa MB-lehden silloisen pdatoimittajan, jonka kanssa
keskustelimme ehdotuksesta tehda Skrollista MB:n mukana jaettava liite. Vaikka projekti olisi
taman kautta toki saavuttanut tarkedn tavoitteensa — siis tuonut laajemmin harrastaja- ja
tekijakeskeistd sisaltoad osaksi mediakenttda — koimme, ettd silla olisi enemman potentiaalia
itsendisena ja rippumattomana hankkeena. Yhteisymmarryksessa kieltdaydyimme kohteliaasti
tarjouksesta. Sanoman kanssa tehtiin kuitenkin myohemmin yhteisty6ta julkaisemalla muutamia

artikkeleita Digitoday-palvelussa, milla haettiin huomiota uudelle lehdelle.

Helsingin Kaapelitehtaalla jérjestettiin lokakuussa 2012 ensimmé&inen WARK:Fest, jonka esikuva oli
Make-lehden lanseeraama Maker Faire. Tee se itse -henkinen lehti sopi esille tapahtumaan
erinomaisesti, joten tavoitteeksi otettiin pienen naytenumeron koostaminen. Samoihin aikoihin

WiderScreen 1-2/2022: Digitaalisen kulttuurin institutionalisoituminen



varmistui, ettd demoskenetapahtumia jarjestanyt Alternative Party ry lahtisi rahoittamaan lehden
ensimmaisen vuosikerran tuotantoa. Yhdistyksen rahastonhoitaja Anssi Kolehmainen tuli mukaan
hoitamaan my®os Skrollin taloutta — ja hoitaa tehtdvaa edelleen, nykyisin vuonna 2014 perustetun

Skrolli ry:n kautta.

Kaytannossa ndaytenumerosta tuli keskelta taitettu A3-arkki, joka tulostettiin oman tyopaikkani
Alasin Media Oy:n toimistolla olleella digipainokoneella (heti kun sen 6 samanaikaista
paperitukosta saatiin korjattua). Tarkoitus oli herattda mielenkiintoa lehtitilauksiin, ja siind
onnistuttiin, silla pian kavi ilmi ettei Altpartyn taloudellista tukea tarvita vaan lehti pystytaan

rahoittamaan tilausmaksuilla.

Naytenumero taitettiin Adobe InDesign -tyonkulussa. Pitkdan oli keskustelussa, etta Skrolli
tehtaisiin kokonaan avoimen lahdekoodin tydkaluilla, mutta kdytanndssa toimitus paatyi pian
valitsemaan alalla yleisemman, kaupallisen ratkaisun. Tama laajensi kaytettdvissa olevien taittajien
madraa ja helpotti tyon jakamista. Samoin ilmainen kirjoitusalusta.fi-palvelu hylattiin pian, koska

se ei kestanyt suuria kavijamaarid, ja toimitusprosessi siirrettiin Google Driveen.
Ei pastissi, mutta tribuutti

Skrollin ensimmainen numero ilmestyi tilaajille maaliskuun puolivalissa 2013. Sita edelsi erittdin
kiireinen ja opettavainen ajanjakso, jonka aikana lehden teko opeteltiin osin yrityksen ja
erehdyksen kautta. Mukana oli kylla monia, joilla oli taustaa my®s printtimedian teosta, mutta
lahes kaikki avustajat olivat ensimmaista kertaa liikkeelld. Mitdan rutiineja ei ollut muodostunut ja
esimerkiksi juttujen kuvituksia jouduttiin usein etsimaan tai tekemaan viime hetkella. Lehden
taitto valmistui viime tingassa painon deadlinea edeltdvana yona, ja samanlainen kaoottisuus
luonnehti lehden alkuaikoja muutenkin. Nelja numeroa saatiin joka tapauksessa tehtya, jokainen

niista ehka aina piirun edellistd helpommin.

Ensimmainen vuosi oli hyvin nopeaa kehitysta senkin suhteen, etta toimituskunta laajeni moneen
suuntaan. Pitkan uran monissa medioissa tehnyt Jukka O. Kauppinen liittyi mukaan vuoden 2013
kolmannessa numerossa. Jyrki J. J. Kasvi taas kirjoitti kolumnin numeroon 2014.2, ja samassa
numerossa avustajalaatikosta |6ytyi ensimmaisen kerran myos Janne Sirén, jolla hdnelldkin oli
Mikrobitti-historiaa. Mikrobitin ex-paatoimittaja Markku Alanen oli vieraillut kolumnistina jo
vuoden 2013 puolella, joten ympyra alkoi sulkeutua. Skrolli ei ollut Mikrobitin kopio, mutta tuntui
houkuttelevan sen entisia tekijoita.
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Kuin viimeisena sinettina lehdessa alkoi vuoden 2015 alusta ilmestya Harri "Wallu”

Vaalion sarjakuva Mikrokivikausi, joka oli lakkautettu MB-lehdesta juuri ennen sen 30-
vuotisjuhlaa. Sita ehdittiin julkaista vain vuosi, ennen kuin MB-lehden Sanomalta ostanut Alma
Talent halusi taiteilijansa takaisin. Alma my0s yhdisti MB-lehden ja kustantamansa MPC:n (entinen
MikroPC) uudeksi lehdeksi — joka sai nimekseen Mikrobitti ja alkoi keskittya jalleen tietokoneisiin
sekd myos erilaisiin rakenteluprojekteihin. On hieman vaikea valttaa ajatusta, ettd myos Skrollilla

oli tahan jokin vaikutus.
Vakiintumista ja kansainvalisyyskokeilua

Alun kasvupyrahdyksen jalkeen Skrollin levikki tasaantui noin 2000 kappaleen tasolle ja toiminta
alkoi muutenkin vakiintua. Lehden tekoon saatiin kaivattuja rutiineja, kun Manu Parssinen liittyi
mukaan toiseksi taittajaksi ja toimituksen yhteiseksi tahtotasoksi muodostui hiljalleen muutenkin,

ettd lehden pitaisi olla painovalmiina virka-aikaan.

Tarkea osa jarjestaytymisessa oli myos Janne Sirénin tulo mukaan toimituksen vakiokalustoon,
ensin digipaallikon ja myohemmin toimituspaallikon tittelilld. Aiemmin Mikrobittia avustaneena ja
muun muassa Amiga-kayttdjien yhdistys Sakussa toimineena Jannesta tuli nopeasti kantava voima,

joka niputti lehden kasaan ja huolehti siitd, ettad kaikki elementit olivat kohdallaan.

Jo tassa vaiheessa toimitus teki ensimmaisia tunnusteluja Lehtipisteen suuntaan mahdollisuudesta
saada Skrolli myyntiin kioskeihin ja marketteihin. Valitettavasti sisaltdéa pidettiin tuolloin ”liian
nichena” eika asiassa paasty etenemaan. Loppuvuodesta 2015 tehtiin kuitenkin toisenlainen
padnavaus, kun Skrolli jarjesti Indiegogo-joukkorahoituskampanjan englanninkielisen lehden
painattamisesta. Sen 20 000 euron tavoite saavutettiin, mutta lopulta kohtuullisen niukasti.
Englanninkielisia numeroita ilmestyi lopulta kaksi, 2016.1E ja 2017.1E. Ensimmaista lahetettiin
joukkorahoittajille, jalkimmainen toteutettiin kokonaan omalla kustannuksella. Numeroiden sisélto
oli pdaosin keratty ja kdannetty Skrollin aiemmista vuosikerroista. Tein kddnndstyon valtaosin itse

”"omakustannushintaan”, oikolukijana toimi Michael Harlan Lyman.

Kansainvalinen kokeilu oli arvokas osoitus siitd, ettd Skrollin (ja aivan samalla tavalla perinteisen
Mikrobitin) kaltainen kaikenlaisen tietokoneasian lehti on harvinaisuus maailman mittakaavassa.
Englanninkielisessa maailmassa on erikseen hyotykayttdjien, tietokonepelaajien, retropelaajien,
rakentelijoiden jne. lehdet, joten niiden kaikkien yhdistelman myyminen oli kohtalaisen haastavaa
etenkin kaukaisesta Suomesta kasin. Koko painos 2016.1E:td myytiin kdytanndssa etukateen,
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mutta vuoden 2017 enkkulehtid toimituksella on edelleen varastossa riittdvasti. Niita on jaettu

sopivan tilaisuuden tullen yhteistyokumppaneille ja muutenkin markkinointimielessa.
Vetovastuu siirtyy, tyyli sailyy

Vuoden 2016 lopussa Ville-Matias Heikkild ilmoitti luopuvansa paatoimittajuudesta, koska oli
omien sanojensa mukaan enemman projektien kaynnistaja kuin niiden yllapitdja. Tama aiheutti
lopulta varsin pienid muutoksia, silld ndakemys siitd, millainen lehden tulisi olla, oli muodostunut
toimituksen keskuudessa yhteiseksi. Taman jalkeen paatoimittajan tehtava ikdan kuin jaettiin
kahtia: olen itse toiminut vastaavan paatoimittajan nimikkeelld vuoden 2017 alusta,
paatoimittajana taas toimi 2017-2019 Tapio Berschewsky ja vuoden 2020 alusta lukien tehtavaa

on hoitanut Janne Sirén.

Skrollin keskuudessa onkin alusta asti omaksuttu johtamistavaksi “management by sudo”. Toisin
sanoen, jos joku toimituksen jasen on sitd mieltd, ettd jokin asia pitda tehda, sen saa tehda ilman
sen laajempaa komiteakasittelya. Luonnollisesti taman vastapuolena on, ettd paatoksestaan on
vastuussa muulle toimitukselle ja lukijoille. Olisi liioiteltua sanoa, ettei tdstd ole koskaan seurannut
mitaan ristiriitoja toimituksen kesken, mutta se on myds kiistattoman tehokasta ja auttanut lehtea
ilmestymaan ajallaan. Harrastusprojektiin kdytettavissa oleva aikamaara ja motivaatio kun
vaihtelevat tilanteesta toiseen, ja suhteellinen vapaamuotoisuus auttaa ottamaan kakusta sopivan

kokoisen palan kussakin eldmaéntilanteessa.
Retrot rinnalle ja takaisin mukaan

Vuoden 2017 aikana toimituksessa kaytiin paljon keskustelua siitd, millaista kohderyhmaa Skrolli
lahtisi jatkossa tavoittelemaan. Sinallddn oikean suuntainen havainto oli, ettd tdm&dn muotoisen
lehden lukijamadran huippu oli joko saavutettu tai melko lahelld, ja vaikka kyse oli harrastuksesta,
mukava kasvun ilmapiiri oli ruokkinut myonteista kehitysta jo pitempéaan. Tilaajamaaran
piristamiseksi Skrolli oli jopa ostanut syksylla 2016 tv-mainoksen MTV-kanavalle. Sen tulokset eivat
ehka olleet mitattavissa, mutta ainakin useampi toimituksen jasen sai pitkdaikaisen unelmansa

toteutettua.

Oma panokseni lehdessa oli alusta asti ollut juuri pelihistorian kaivelussa, jota olinkin jo
toteuttanut kymmenia sivuja jokaiseen vuosikertaan. Koska en itsekadn osaa olla aloittamatta

erilaisia projekteja, ja koska vastaavasti tiesin Suomen pelimuseo -hankkeen kautta retroasialle
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olevan kysyntaa, paatimme Jukan ja Manun kanssa ryhtya joukkorahoittamaan vield uuttakin
lehted, Retro Rewindia. Siind missa Skrollin ndkdokulmaa ja lahtokohtia voi luonnehtia jopa
ideologisiksi, RR:n tausta-ajatus oli etta me haluamme kirjoittaa vanhoista peleista ja, jos ostava
yleiso niin haluaa, voisimme tehda sitd enemmankin. Kohderyhmana eivat olleet Skrollin tapaan
valveutuneet harrastajat vaan pikemminkin satunnaiset asiakkaat, jotka halusivat muistella
vanhoja peleja ja fiilistelld uutta tuotantoa vanhoille pelikonsoleille. Joukkorahoituskampanja
vietiin [api menestyksekkaasti, ja vuosina 2018 ja 2019 julkaistiin Retro Rewindin kevat- ja

syysnumerot. Tilaajamaara asettui vajaaseen tuhanteen.

Vuoden 2019 syksylla olikin aika arvioida tilannetta uudelleen, ja totesimme ettd paallekkaisen
tilausinfran yllapito on melkoisen ty6lasta. Tilaajia oli, mutta ei tarpeeksi jotta lehtea voisi tehda
paivatyona, ja tilaajapalvelun pyorittaminen s6i myos aikaa. Ndiden pohdintojen perusteella
paddyimme ehdottamaan, etta RR julkaistaisiin jatkossa Skrollin liitteena, ja tdma sopi myds
Skrollin tekijoille. Sopimukseen kuului, etta liitteen toimituksellinen kontrolli on taysin meidan
kolmen hyppysissa. Me kaikki avustamme luonnollisesti edelleen myds Skrollia, kuten teimme

my0s RR:n ilmestyessa itsendisena lehtena.
Lehtea voi jopa ostaa!

Retro Rewindin tuoman 30 lisdsivun myéta Skrolli kasvoi paksuutta, silla nyt tavanomainenkin
numero sisalsi 100 sivua ja usein paljon enemmankin. Kontrasti siihen, ettd lehden alkuaikoina
lupasimme joka numeroon 64 sivua, oli melkoinen. Uskon ndiden kahden seikan eli Retro
Rewindin helpon ldhestyttavyyden seka Skrollin muutenkin muhkean ja monipuolisen sisallon
vaikuttaneen osaltaan siihen, etta Lehtipiste lampeni vihdoin tiedusteluillemme ja Skrolli paasi

valtakunnalliseen irtonumeromyyntiin syksylla 2020.

Vaikka taloudellisesti kyse ei ollut mullistavasta seikasta, eika harrastus yhakdan muuttunut
palkkatyoksi, lehtipistejakelu antoi innostuksen purskeen toimituksen ja miksei myos lukijoiden
keskuuteen. Irtonumeroita oli ennen myyty eri tapahtumien lisdksi satunnaisesti muun muassa
Triosoft- ja Jimm’s-liikkeissd, mutta menekki oli ollut véhaista suhteessa tilauksiin. Lehtipisteen
kautta levikki saattoi numerosta riippuen jopa puolitoistakertaistua, joten aivan uudet ihmiset
|oysivat Skrollin Prisman ja R-Kioskin hyllysta. Lukijakirjeitd ja juttuideoita alkoi tipahdella
ennestdan tuntemattomista osoitteista, mika osaltaan lisasi keskustelua ja mielenkiintoa julkaisun

ymparilla. Samantapainen vaikutus oli silld, kun lehdelle avattiin oma Discord-palvelin, jonne
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hakeutuikin melko pian satoja kayttdjia. Lehden alkuperdinen IRC-kanava #skrolli on muuten

edelleen olemassa sekin, nyttemmin sillattuna Discordiin.

TIETOKONELEHTY

ADDACTA NIy =

TESTISEA Timkimainn Sumiung Gahtry Matedg WArm

pukelin vuiile L T

Kuva 2: Skrolli erikoisaikakauslehtien myyntihyllyssa Porin Puuvillan Prismassa syksylla 2020. Kuva: Petri

Saarikoski
Opetuksia matkan varrelta

On selvaa, etta Skrollin konseptissa on paljon toimivaa, jotta se on voinut ilmestya nyt jo
vuosikymmenen ajan. Sen ympdrille on muodostunut harvinaisen uskollinen yhteiso, joka paitsi
tilaa lehted vuodesta toiseen, myds toimii sen myyntiedustajina eri suuntiin. Lehdessa on julkaistu
myo0s paljon akateemisen yhteison tuottamaa materiaalia seka esitelty erilaisten
tutkimushankkeiden tuloksia, mika on tuonut lehdelle omanlaistaan uskottavuutta. Moni lukijoista
on toissa it-alalla, jolloin lehtea tilataan myos kahvihuoneisiin ja henkilokunnan virkistykseksi.

Assembly-demopartyn ja Disobey-hakkeritapaamisen kaltaisista tapahtumista on myos
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muodostunut tarkea kanava, jossa toimituksen jasenet voivat paiskata katta lukijakunnan kanssa.

Osaston pystytys on aina tyolastd puuhaa, mutta tuntuu lopulta vaivan arvoiselta.

Lehden tekeminen on kuitenkin myds oikeaa tyota, silla noin 500 sivua asiaa vuodessa ei synny
itsestdan. Kuten harrastustoiminnassa yleensd, vastuu on keskittynyt hyvin tiiviille ja vastuunsa
tuntevalle ydinjoukolle, joka on mukana vuosikerrasta toiseen. Jo mainittujen Jannen, Ronjan,
Manun, kaupallisista kontakteista vastaavan Tonin ja taloutta hoitavan Anssin lisdksi keskeisessa
tehtavassa on kuvatoimittaja Mitol Meerna, joka hankin on ollut mukana jo miltei alkuajoista asti.
Nuorempaa polvea toimituksessa edustaa Jarno Niklas Alanko, jonka huikea osaaminen etenkin
tekodlyasioissa on tuonut lehteen hieman samanlaista henkea kuin Ville-Matiaksen alkuaikojen liki
legendaarisissa artikkeleissa. Heidan lisdkseen toimituksessa on vuosien mittaan ollut monia
muitakin, joiden panoksesta eri rintamilla projekti saa olla kiitollinen, eika yksikddn numero
syntyisi ilman innokkaita lukijoita, jotka tarjoavat lehteen omia juttujaan. Osa heista onkin
myohemmin liittynyt vakituisten avustajien joukkoon tai perati toimitukseen, viimeisimpana Miika

Auvinen.

Ja kun nyt Viznutista tuli puhe, on ehka hyva arvioida sitakin, miten kauas Skrolli on tullut
alkuperaisen “retrobitin” ideasta. Lopputulos on varmasti alkuperaista visiota kaupallisempi, silla
ajatuksena oli jopa, etta kaikki jutut julkaistaan verkossa ja parhaat niista painetaan sitten lehteen,
jota voi ostaa lahinna kannatusmielessa. Hieman tata myotaillen toimituksen Google Drive olikin
pitkdan taysin avoimesti verkossa tutkittavissa, mutta lopulta jouduimme toteamaan, etta
satunnainen valihuutelu toimitusprosessissa oleviin juttuihin ei valttdamatta ole sellaista
yhteisollisyyttda mita kaipaamme. Skrolli toimii kuitenkin perinteisen lehden lainalaisuuksien
mukaisesti, eli numeroita tehddan nelja vuodessa ja niilla on tasmalliset ilmestymispaivat. llman

tatd muun muassa Lehtipiste-yhteistyo ei edes olisi mahdollista.

Kaikissa lehdissad on temaattisesti enemman tai vahemman ehjida numeroita, mutta Skrollin
kohdalla tama korostuu toisinaan tavallista enemman. Huvikseen ja harrastuksen kannalta
kirjoittavien avustajien elamassa voi sattua kaikenlaista, jonka vuoksi kdytannossa ilmaiseksi tai
ravintola-aterian hinnalla kirjoitettava artikkeli jadkin tauolle. Juttuja peruuntuu, niiden laajuus
muuttuu ja joskus numerosta ei saadakaan sellaista kokonaisuutta kuin oli ajateltu. Talléinkin on
tehtava myonnytyksia ideaalien suhteen ja pyrittdva saamaan aikaan paras lehti niista aineksista,

jotka ovat kaytettavissa. Tekijat tekevat, kuten sanonta kuuluu.

WiderScreen 1-2/2022: Digitaalisen kulttuurin institutionalisoituminen



11

Erikseen yhdessa

Skrollin toimituksesta I6ytyy monipuolisesti erilaisia ajatusmaailmoja ja suhtautumistapoja
asioihin, mutta eras yhteen liittava tekija on tietynlainen pragmaattisuus: lehti ilmestyy neljasti
vuodessa ja silla siisti. Tamankin voi ndhda osana jatkumoa, silla Ville-Matiaksen pragmaattisuus
mahdollisti aikoinaan joustamisen varsin epdkaupallisesta ideasta sen verran, etta Skrollista saatiin
myyntikelpoinen ja teollisesti valmistettava tuote. Mukaan haluttiin ajantasaisempia ja myos
vakavampia aiheita. Vaikka taman myota lopputuloksen sarmat varmasti hieman tylstyivatkin,
saannollisyys ja vakiintuminen ovat tehneet lehdestd paljon merkittdvamman pelurin Suomen
lehtikentalla kuin alkuperdisen kaltainen zine-henkinen pienkustanne olisi voinut olla. Ja vertailun
vuoksi A-lehtien 1980-luvulla julkaisema Printti, jolle Skrollin nimi on myos osaltaan

kunnianosoitus, jaksoi ilmestya vain nelisen vuotta.

Periksi emme sen sijaan ole antaneet esimerkiksi siind, etta Skrolli painetaan Suomessa
ymparistoystavalliselle paperille — ja muun muassa lehtien muovikalvotukseen siirryttiin vasta, kun
kirjapainokumppani [6ysi markkinoilta biohajoavan, auringonkukkadljysta valmistetun tuotteen.
Samoin yhteinen ndkemys toimituksen keskuudessa on, ettd Skrolli on maaritelmallisesti painettu
julkaisu, jonka verkkondkyvyys on toissijainen prioriteetti. Tarkoitus on tehda sisalt6a, joka kestaa
paperille painamisen ja johon voi palata mielekkaasti vield useamman vuoden tai vaikka

vuosikymmenenkin jalkeen.

Tunnustettava tosiasia lienee sekin, etta Skrollin uskollisimmat lukijat ovat 80- ja 90-luvulla
tietotekniikkaharrastuksensa aloittaneita ja nyttemmin keski-ikdistyneita, mutta yha innokkaita
datailijoita. Taman vuoksi olen ainakin itse sinut sen kanssa, ettd osa lehden sisdltéa on aina myos
kallellaan menneisyyteen, mutta ei nostalgiahdyryissa vaan aika-agnostisesti kuten sanotaan. On
luonnollisesti ilahduttavaa saada viesteja ja palautetta myos muilta vaestoryhmiltd, mutta auta

armias sita viestitulvaa, jos Commodorea tai Amigaa ei lainkaan mainita jossakin numerossa.

Kirjoittaja on ollut Skrollin toimituksessa mukana lehden perustamisesta Iéhtien ja toiminut sen

vastaavana pddtoimittajana vuoden 2017 alusta alkaen.

Skrolli-lehden numeroarkisto
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