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Dracula on klassinen populaarikulttuurin hirviohahmo, joka on seikkailut paitsi kirjoissa ja
elokuvissa myos peleissa. Vuosikymmenien aikana tulkinta Draculasta on muuttunut
monipuolisemmaksi ja nykyisin vampyyrihahmo on saanut jopa sankarillisia ja romanttisia
tulkintoja. Katsauksessa tarkastellaan naitd Draculan sankaruuden ja hirviémaisyyden uusia

maaritelmia Castlevania: Lords of Shadow 2 -pelissé.

Castlevania: Lords Jgf‘,Shadow 2 -Dracula’s Vengeanee Tr... Qo »

A

Video 1. Castlevania: Lords of Shadow 2 — Dracula’s Vengeanc Trailer. Lahde:
https://www.youtube.com/watch?v=D39wVMrc_yqg.

“What is a man... but a miserable pile of secrets!” —Dracula, Castlevania: Lords of

Shadow 2.

Draculan toteamuksen mukaan ihmiset koostuvat salaisuuksista. T&mén voidaan sanoa patevan
myo6s Draculaan itseensé ja muihinkin vampyyreihin. Itse olen huomannut tdman opintojeni aikana

kahdessa kandidaatin tutkielmassa (Rosenholm 2013, 2014), joissa perehdyin Hollywoodin
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tuottamaan Draculaan (1979) seka brittildisen Hammer-studion tuottamaan Draculaan (1958).
Molemmat elokuvat tarjosivat hyvin erilaisen tulkinnan pimeyden prinssistd, ja niiden taustalla
vaikuttivat vahvasti seké ajalliset ettd paikalliset kontekstit (ks. Fernandez-Vara 2010; Uusi-Seppa
2011). 1970-luvun Draculassa on romanttisia ja sympaattisia piirteitd, kun taas 1950-luvulla

tehdyssa elokuvassa Dracula on huomattavasti aggressiivisempi ja olemukseltaan hirviomaisempi.

Dracula ja vampyyrit siséltavat yllattdvan paljon salaisuuksia, jotka kertovat omasta ajastaan ja
yhteiskunnastaan. Entd minkalaista jalkea syntyy, kun kauhukirjallisuuden yksi tunnetuimmista
hahmoista joutuu japanilaisen videopeliyhtion késittelyyn? Vastaus on Castlevania, pelisarja, joka
tarjosi Draculasta jalleen uudenlaisen tulkinnan. Téssa katsauksessa tutkimusfokuksena on kreivi
Draculan hahmo vuonna 2014 ilmestyneessa Castlevania: Lords of Shadow 2 -pelissd. Miten kreivi
Draculan hahmo pelissd méérittelee uudelleen sankaruuden ja hirviomaisyyden eroja ja millaisen

kuvan hahmo lopulta antaa itsestaan?

Castlevania: Lords of Shadow 2 on kolmas osa vuonna 2010 alkaneessa Castlevania: Lords of
Shadow -pelisarjassa. Kyseessé on reboottaus alkuperéiselle Castlevania-pelisarjalle, jonka
ensijulkaisu oli vuonna 1986. Uudistetussa pelisarjassa tarina ja pelattavuus on lahes kokonaan
uudistettu. Pelisarjassa aikaisemmin ilmestyneet osat ovat Castlevania: Lords of Shadow (2010)
seka Castlevania: Lords of Shadow — Mirror of Fate (2012). Pelisarjan on kehittdnyt MercurySteam

ja julkaissut Konami.

Ké&yn ensin lapi lyhyesti alkuperdisen Castlevania-pelisarjan historian. T&mén jalkeen esittelen
uudistetun Castlevania -pelisarjan, minka jalkeen otan Lords of Shadow 2 -pelin ja Draculan

hahmon lahempaén tarkasteluun.
Castlevania -pelisarja ja kreivi Dracula

Vuonna 1986 japanilainen peliyhtio Konami julkaisi Castlevania -pelisarjan ensimmaisen osan
Akumajo Dracula Famicom-pelikonsolille Japanissa. Vuonna 1987 peli julkaistiin Pohjois-
Amerikassa ja vuonna 1988 Euroopassa Nintendo Entertainment System (NES) -pelikonsolille
nimelld Castlevania. Alkuperéisen japaninkielisen nimen suora k&annos englanniksi on Devil’s
Castle Dracula, mutta sen ajateltiin olevan liian uskonnollinen nimi, jonka katsottiin viittaavan
paholaiseen/Saatanaan. Pelisarjan englanninkieliseksi nimeksi p&atettiin muuttaa Castlevania, jonka

katsotaan muodostuvan sanoista castle (suom. linna) ja Transylvania (suom. Transilvania).
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Pelisarjaan kuuluu nykyaan yli 30 pelig, joita on julkaistu lukuisille pelialustoille. Klassinen
Castlevania -pelisarja on erityisen tunnettu sen siséltdmista lukuisista viittauksista
kauhukirjallisuuden ja -elokuvien klassikoihin. Pelin monipuoliseen vihollistarjontaan on otettu
vaikutteita mm. Frankensteinista, Tohtori Jekyll ja herra Hydesta ja Muumiosta (Ks. Fernandez-
Vara 2010.) Tunnetuin néisté viittauksista on selkeésti pelisarjan padantagonisti, Dracula, joka on

suoraan otettu kirjailija Bram Stokerin alkuperéisestad teoksesta Dracula, vuodelta 1897.

Pelisarjassa on oma alkuperainen tarinansa, johon Stokerin teos ja muu vampyyrifiktio ovat
vahvasti vaikuttaneet. Klassisen Castlevania -pelisarjan juonen voi tiivistaa seuraavasti: kreivi
Dracula herd4 henkiin aina noin 100 vuoden valein aiheuttamaan tuhoa ja kaaosta maailmaan.
Taman tapahtuessa Belmontin vampyyrimetsastdjien sukuun kuuluva jésen ottaa tehtdvakseen
matkata Draculan linnaan ja tuhota henkiin herdnnyt Dracula ennen kuin tdma saa voimansa
taydellisesti takaisin. Kaikissa peleissé Dracula on paaantagonisti. Belmont-sukuun kuuluva jasen
on useissa peleissa protagonisti ja pelattava pd&hahmo, mutta aina néin ei ole: esimerkiksi vuonna
1997 Playstation -pelikonsolille julkaistu Castlevania: Symphony of the Night -pelin ohjattava
paahahmo on Draculan oma poika, Alucard, joka on puoliksi ihminen ja vampyyri. Alucard on
Draculan nimi toisinpdin Kirjoitettuna. Nimensd hahmo on saanut Universal Studiosin vuonna 1943
julkaisemasta Son of Draculasta, jossa Dracula kaytti itsestddan nimeé Alucard. Castlevania:
Bloodlines (1994) -pelin tarina itse asiassa lainasi ja yhdisti keskeisid elementteja Bram Stokerin
alkuperdisteoksesta. Pelin padosassa nahdaan Quincey Morrisin poika John Morris. Quincey oli
yksi Stokerin teoksen alkuperaisista vampyyrimetsastéjistd. Tama yhdisti alkuperéisteoksen
hahmot, mukaan lukien Draculan, ja kirjan muutkin tapahtumat pelisarjan luomaan tarinaan.
(Fernandez-Vara 2010, 2.)

Useimmissa klassisen Castlevania -pelisarjan peleissa protagonistin tavoitteena on kohdata Dracula
lopputaistelussa linnan valtaistuinsalissa. Stokerin teoksessa Dracula oli vahvasti 1&sné tarinassa,
vaikka hahmo esiintyi kirjan 73 luvusta vain viidessa. Myos lahes jokaisessa Castlevania-pelissa
Dracula ndhdaan harvoin ja hén usein ilmaantuu paikalle vasta lopputaistelun koittaessa. Dracula on
kuitenkin monilla muilla tavoilla Iasné protagonistin seikkaillessa linnassa. Tdm4 antaa enteita

tulevasta taistelusta, joka protagonistilla on edessédén Draculan kanssa lahes jokaisen pelin lopussa.

Stoker kaytti Draculassa hyodykseen aikaisempaa vampyyrifiktiota ja kansanperinteen
vampyyrikasityksid. Han keksi myo6s uusia vampyyreihin liitettavia piirteitd kuten kyvyn muuttaa

muotoa. Populaarikulttuurin my6ta vampyyrit ovat saaneet jatkuvasti uusia piirteitd, kuten
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tuhoutumisen auringonvalon avulla, joka nahtiin ensimmaisté kertaa vuoden 1922 elokuvassa
Nosferatu: Eine Symphonie des Grauens. (Hovi 2011, 43; Leppalahti 2011, 20.)

Castlevaniassa Draculan hahmoon (ja myds vampyyreihin yleisesti) liitetyt perinteiset kédsitykset on
kuitenkin lahes kokonaan poistettu. Dracula ei ime uhriensa verta, muutu sumuksi, lepakoksi,
rottalaumaksi eikéa lepad arkussa. Han ei myoskaan tuhoudu perinteisin keinoin kuten lyomaélla
puuvaarna sydamen l&pi tai auringonvalon avulla. Videopelien vakiokuvaston mukaisesti

taisteluissa Dracula kéyttad aseinaan usein salamoita, tulipalloja tai vaihtoehtoisesti muuttuu

valtavan kokoiseksi hirvidksi. Peleissa ainoastaan Vampire Killer -ruoskalla Dracula voidaan
tuhota. (Fernandez-Vara 2010, 6-8.)

Video 2 Every Castlevania Final Boss Battle — Part 1 [Castlevania (NES) — Castlevania Chronicles.
Lahde: https://www.youtube.com/watch?v=LFHJsY gfBuk.

Loppuvastustajana Draculaa muistuttaakin peleissa enemmaén perinteisten tasoloikkapelien
loppuvastustajaa, kuten Super Mario Bros. -pelisarjan Bowseria. Ulkonaéllisesti Dracula muistuttaa
aristokraattista kreivia pukeutumalla mustaan pukuun ja pitkddn mustaan viittaan. Tamé klassinen
ulkon&kd on peruja Universal Studiosin tuottamasta vuoden 1931 elokuvasta Dracula, jossa

Draculaa naytteli unkarilaissyntyinen Bela Lugosi. (Fernandez-Vara 2010, 6-8.)
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Draculan paluu uudistetussa Castlevania: Lords of Shadow -

pelisarjassa

Castlevania: Lords of Shadow uudistaa koko Castlevania —pelisarjan seka tarinaltaan etta
pelimekaniikoiltaan. Pddosassa ndhdéan Gabriel Belmont, jonka tehtdvana on pelisarjan
ensimmaisessa osassa Lord of Shadow vapauttaa maailma varjojen lordien pahuudelta. Miljoéltaan
peli sijoittuu keskiaikaiseen Eurooppaan. Gabriel palvelee Brotherhood of Light -veljeskuntaa, joka
taistelee pahuutta vastaan kristinuskon Jumalan nimissa. Jarjeston asema pelissé on verrattavissa
Euroopassa keskiajalla perustettuun ja vaikuttaneeseen Temppeliherrain ritarikunnan

veljesjarjestoon.

Castlevania-pelisarjan ensimmainen osa asettaa Gabrielin sankarin rooliin ja hdnet ndhdaan
taistelemassa varjojen lordeja vastaan. Samalla se on kertomus siitd, miten Gabriel itse lankeaa
pahuuden voimien pauloihin ja lopulta muuttuu pimeyden prinssiksi, kreivi Draculaksi. Pelisarjan
ensimmadisen osan tarinassa nakyy hyvin paljon vaikutteita vuoden 1992 Bram Stokerin Dracula -
elokuvasta (Bram Stoker’s Dracula), jossa Gary Oldmanin nayttelemé& Vlad Seivéstdja hylkési
Jumalan ja muuttui vampyyrikreivi Draculaksi kostaakseen rakastettunsa kuoleman. Lords of
Shadow -sarja pitaa alkuperdisen Castlevania-sarjan tavoin sisallaan paljon viittauksia seké

klassisiin ettd moderneihin vampyyri- ja kauhukirjoihin, -elokuviin ja -televisiosarjoihin.

Pelisarjan vampyyrikuvaston taustoja voidaan etsid 1970-luvulta. Anne Ricen kauhuromaani
Interview with the Vampire (suom. Veren vangit, romaani julkaistiin vuonna 1976, mutta Anne Rice
oli kirjoittanut sen jo vuonna 1973) merkitsi valtavaa kaannettd vampyyrien populaarikulttuurisissa
tulkinnoissa. Romaanin p&édosassa oleva vampyyri Louis kertoo haastattelijalleen
yksityiskohtaisesti, millaiselta tuntui muuttua vampyyriksi ja mitd vampyyrina oleminen merkitsee.
Louisin kertomus heratti romaanin lukijoissa aikoinaan myoétatuntoa vampyyreita kohtaan ja
vampyyreita alettiin pitda seka sympaattisina etta inhimillisina olentoina. Tama vampyyrien
muodonmuutos Kirjallisuudessa siirtyi myods vampyyreisté kertoviin televisiosarjoihin ja elokuviin.
Muodonmuutos saavutti huippunsa Bram Stokerin Draculassa, jossa naytettiin katsojille, kuinka
traagisesti Dracula menetti rakkaansa ja vajosi sen jalkeen pitkaéan kestavaan yksindisyyteen.
Draculan kokema yksindisyys elokuvassa lopulta johtaa epatoivoiseen uuden rakkauden etsintaén.
Elokuvassa erityisesti korostui myds Draculan kamppailu hirviomaisyyden ja ihmisyyden vélilla.
(Hakola 2011, 230-231; Leppélahti 2011, 21-22.) Tdma kamppailu on esilla myos Lords of

Shadow -sarjassa, varsinkin kolmannessa osassa.
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Jatko-osassa Lords of Shadow: Mirror of Fate Draculaksi muuttunut ja taten pelisarjan antagonistin
roolin ottanut Gabriel vannoo kostoa entistd veljeskuntaansa kohtaan ja aloittaa vuosikymmenia
kestévan sodan veljeskunnan kanssa. Dracula saa pelissé vastaansa vampyyrin nimeltd Alucard ja
pojanpoikansa Simon Belmontin, joilla molemmilla on omat henkil6kohtaiset syynsa taistella
Draculaa vastaan. Pelin lopputaistelussa Alucard ja Simon yhdistavat voimansa ja onnistuvat
kukistamaan Draculan. Mirror of Fate muistuttaa tarinaltaan ja pelattavuudeltaan hyvin paljon
vanhempia Castlevania-pelej, silla ohjattavat hahmot ovat perinteisia vampyyrimetséstéjia, joiden

seikkailu Draculan linnassa huipentuu kohtaamiseen Draculan kanssa.

Castlevania-pelisarjaa enemman Lords of Shadow -sarja keskittyy siihen, kuinka Draculan
hirviomaéinen legenda sai alkunsa: miten Jumalan nimissé taistelevasta veljeskunnanjésenesta tulee
muiden ihmisten verta janoava hirvid. Gabrielin muodonmuutos Draculaksi kuvataankin hyvin
monipuolisesti ja useasta nakokulmasta pelisarjan aikana. Ensimmaisessé osassa Gabriel on viela
sankari, mutta jo toisessa osassa muuttunut viholliseksi, Draculaksi. Kolmannessa osassa Dracula
taas asettuu hyvan sankarin ja pahan hirvion roolin véalimaastoon. Pelisarjan tuottaja Dave Cox on

kommentoinut hahmossa tapahtunutta muutosta:

I think the best evil characters are the ones that are shades of gray, rather than just
black or white. I think in past Castlevania games, Dracula’s always been the bad guy
that showed up at the end, and we didn’t really know anything about him. What we’ve
tried to do with the Lords of Shadow series is tell the story of his character and how he
became Dracula. [- -] you might not necessarily agree with his actions, but you can
kind of understand how he got there. [- -] (Reeves 2013.)

Ulkonaéllisesti ja muilta ominaisuuksiltaan Lords of Shadow -sarjan Dracula on my6s lahempéana
Stokerin luomaa hahmoa kuin Castlevanian Draculaa, joka muistutti enemmaén tasoloikkapelien
tyypillista loppuvastustajaa. Lords of Shadow -sarjan Dracula voi esimerkiksi kutsua lepakkoparvia
avukseen seka ottaa rottalauman tai tihedn sumun olomuodon. Draculan néytetaan juovan
ihmisverta, hdn on voimiltaan heikompi paivésaikaan ja pelisarjan kolmannen osan alussa Draculan
nahdaén jopa lep&avan arkussa. Dracula ei muistuta aristokraattista kreivid vaan on olomuodoltaan
enemmankin keskiaikaisen soturin ndkdinen. Hahmo pukeutuu punaiseen taisteluasusteeseen, johon
yhdistyy viitta. Kyseinen asun esikuvana on itse asiassa toiminut juuri Vlad Seivéstija Bram
Stokerin Draculasta, joka kayttd4 punaista haarniskaa ja myéhemmin Draculana pitk&& punaista
kaapua. Ulkoné&dllisia piirteitddn Draculalle on myds lainannut pelisarjassa Draculan déninéyttelija
Robert Carlyle.
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Castlevania Lords of Shadow,2 Video(Rabert.Carlyle Inte...

Video 3. Castlevania Lords of Shadow 2 Video (Robert Carlyle Interview). Léhde:
https://www.youtube.com/watch?v=zRtYtvsic-4.

Castlevania: Lords of Shadow 2 — Draculan muutos hirvidsta

inhimilliseksi sankariksi

Kuva 1. Gabriel Belmont/Dracula.
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Pelisarjan viimeisimman osan tapahtumat sijoittuvat tuhat vuotta ensimmaisen osan tapahtumien
jalkeen. Draculan apua tarvitaan maailmaa uhkaavan suuren pahuuden kukistamiseen. Tamé pahuus
on Saatana, joka ensimmaisessé osassa havisi noyryyttavasti Gabrielille. Saatana yrittdé tuhannen
vuoden poissaolon jalkeen paluuta maan péélle, jonne han haluaa luoda oman helvetillisen
valtakuntansa. Téssa yrityksessa Saatanaa auttavat hanen akolyyttinsé eli lapsiavustajat, jotka isdnsa
paluuta varten ovat aloittaneet yhteiskunnan rappeuttamisen ja maailman tuhoamisen erinaisin

keinoin.

Edellisella kerralla lordi Zobek on tappanut Draculan ja vuosituhannen ajan Dracula on nukkunut
vanhan linnansa raunioissa, ja tuona aikana niiden ympérille on rakennettu suuri ja mahtava
metropoli, Castlevania City. Zobek tarjoaa Draculalle herd&misen jalkeen vélittomasti vapautusta
ikuisen eldman kirouksesta, mikali tdma auttaa hanta estamaan Saatanan paluun maan péaalle.
Saatanan paluu tarkoittaisi, ettd koko maailma vajoaisi ikuiseen pimeyteen, lisdksi Zobekista ja

Draculasta tulisi Saatanan ikuisia orjia. Dracula paattaa vastahakoisesti suostua Zobekin pyyntoon:

Zobek: “...But you see, you can have the eternal rest you crave after all. But first you
must help me prevent Satan’s return to the world. Then I swear to you. | will deliver

the fatal blow to your heart myself.”

Dracula: “And I am sure... you will fulfill that vow.”

Draculaan ja vampyyreihin on nyky-yhteiskunnassa yhdistetty ikuisen nuoruuden ja kauneuden
tavoittelu, ja ndméa ominaisuudet on mahdollista saavuttaa kuolemattomuuden avulla (Uusi-Seppa
2011, 235). Nama eivat kuitenkaan ole niité piirteitd, joita Draculaksi muuttunut Gabriel haluaa.
Gabriel menetti elamdasséén kaiken, joka oli hanelle arvokasta, kuten perheensd, uskonsa ja
kunniansa. Draculana oleminen muistuttaa hanté ikuisesti kaikesta siitd, mitd han on menettanyt ja
mitéd hén ei koskaan voi saada takaisin. Lopullinen kuolema toisi hdnelle vapautuksen edellisen

elaman aiheuttamista karsimyksisté.

Alussa Dracula on heikko olento, joka on menettanyt voimiensa liséksi myos tarkeimmat muistonsa
maattuaan vuosituhannen ajan arkussa, mutta pelin edetessa Dracula saa sekd voimansa etta
muistonsa hiljalleen takaisin. Pelissa seikkaillaan kahdessa eri paikassa: Castlevania Cityssa ja
Draculan omassa linnassa, joka sijoittuu menneisyyteen. Castlevania Cityssa Draculan tavoitteena

on l6ytaé Saatanan kolme akolyyttid ja tuhota heidat estdékseen Saatanan paluu. Linnassaan
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Dracula taas yrittd4 saada takaisin menetetyt voimansa ja muistonsa kohtaamalla vanhoja

vihollisiaan ja liittolaisiaan.

Draculasta rakennetaan erityisesti linnan tapahtumien kautta sympaattinen ja inhimillinen sankari-
hahmo. Lords of Shadow 2:n Dracula jatkaakin Ricen 1970-luvulla luomaa tunteellisen vampyyrin
kulttuuriperint6d. Draculassa ndkyy myods 2000-luvun luomia uusia vampyyriperinteitd, joita on
esimerkiksi havaittavissa Stephenie Meyerin Kirjoihin pohjautuvissa Twilight-elokuvissa tai True
Blood -televisiosarjassa: vampyyrit kuvataan entistd enemmaén sankaruuden ja hirviémaisyyden
valilla tasapainoilevina olentoina (Hakola 2012, 226). Raja hyvan sankarin ja pahan hirvion vélilla

on hailyva, ja siitd on kyse my0s Lords of Shadow 2:n Dracula tulkinnassa.

Pelissé ndhdaan Draculan seka fyysinen etta henkinen jalleenrakennusprosessi. Heréttyaan tuhat
vuotta kestaneestd unesta Dracula on laiha, riutunut ja harmaantunut (ks. Kuva 2). H&n on vain
varjo entisesta itsestdén. Pala palalta Draculalle saa takaisin niita piirteitd, joita hanella oli tallella
viela silloin, kun han oli ihminen. Tassa tavoitteessa Draculaa auttavat erityisesti hédnen poikansa
Trevorin lapsuuden henki ja kuolleen vaimonsa Marien henki. Pojan ja vaimon henget muistuttavat
Draculaa siita, millainen han oli ihmisend, millaiselta tuntui rakastaa jotakuta ja olla rakastettu.

Inhimillisyyden palautuminen nékyy hahmossa seka fyysisena ettd henkisend muutoksena.

Kuva 2. Unesta herénnyt Dracula on heikko ja riutunut hahmo.
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Dracula rakastavana aviomiehend ja isana

Linnassaan Dracula joutuu kohtaamaan vanhoja vihollisiaan kuten entisen varjojen lordin
Carmillan, joka yrittaa vietella Draculan itselleen. Carmillan nimi tulee samannimisesta Joseph
Sheridan Le Fanun teoksesta Carmilla vuodelta 1872. Teoksessa Carmilla on naisvampyyri, joka
viettelee nuoren naisen nimeltd Laura. Carmilla paljastuu kuitenkin vuosisatoja vanhaksi
vampyyriksi ja hanet surmataan, mika samalla pelastaa Lauran sielun ikuiselta kadotukselta.
Teoksesta on myds tehty useita filmatisointeja kuten brittildisen Hammer-studion tuottama The
Vampire Lovers (1970).

Dracula puree Carmillaa ja juo tdman verta saadakseen lisdd voimia, mutta veri osoittautuukin
myrkylliseksi. Draculan avuksi samaan aikaan ilmestyy hanen kuolleen vaimonsa Marien henki
(Kuva 3). Tama saa Draculan epdilemaéan, ettd han nikee unta. Draculan kasvoilla on havaittavissa
h&mmennystd, mutta samaan aikaan myos onnellisuuden piirteitd. Marien nékeminen kuitenkin
muistuttaa Draculaa siitd, kuinka Jumala vei Marien hénelta pelisarjan ensimmaisen osan aikana ja
my6hemmin han joutui tappamaan oman poikansa. Muistojen palautuessa han haluaisi vain paeta

linnastaan perheensé luo:

Dracula: “[ — -] This place has been my home for many centuries. Now... all I want

to do is escape. I’ve seen our son, here. This is no place for a boy.”

Marie: “It’s no place for you either, Gabriel... it never has been. It’s time for you to

go. It’s time for you to return to us... to your family.”

Dracula juo Marien puhdistavaa verta, jotta pystyisi taistelemaan Carmillan myrkyllista verta
vastaan. Carmillaa ja Marieta voidaan pitaa toistensa vastakohtina, jotka samalla heijastavat myos
Draculan kaksijakoisuutta inhimillisyyden ja hirviomaisyyden valilla. Carmilla edustaa
seksuaalisesti aktiivista naista pukeutumalla paljastavasti ja mustaan vaatetukseen. Marieta voidaan
pitad puhtoisena ja viattomana, miké& nékyy hahmon valkoisessa asussa. Carmilla edustaa taten

pimedd ja pahaa puolta Marien edustaessa hyvaa ja valoisaa osapuolta.

Tavallaan Carmilla ja Marie peilaavat Bram Stokerin alkuperéisteoksen Minan ja Lucyn hahmoja,
jotka olivat myds toistensa vastakohtia ja kokivat lopulta erilaisen kohtalon romaanissa. Kysymys
on pitkélti naisten seksuaalisuuden merkityksesta Draculassa. (Hakola 2011, 217-221). Stokerin

romaanissa Lucyn hahmo kokee julman kuoleman ensin Draculan k&sissé ja myéhemmin tulee
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vampyyriksi muuttumisen jidlkeen raa’alla tavalla surmatuksi miespuolisten padhenkildiden kautta.
Tama oli kannanotto Lucyn avoimeen seksuaalisuuteen, jota viktoriaanisen ajan Englannissa
pidettiin moraalisena rappiona. Mina ei ole romaanissa seksuaalisesti avoin ja taten pelastuu kirjan

lopussa. Mina jopa auttaa miespuolisia paahenkil6itd Draculan tuhoamisessa.

Peliss& Dracula onnistuu lopulta kukistamaan Carmillan Marien avustuksella. Valitsemalla Marien
tapahtumien péatteeksi Dracula muistaa roolinsa rakastavana aviomiehena ja on jalleen askeleen
ldhempéna kadonneen inhimillisyytensa l6ytamista. Carmillan hahmon kohtaaminen on samalla
pelissd ensimmadinen ja ainoa kohta, joka tuo jollain tavalla Draculaan ja muuhun vampyyrifiktioon

yleisesti liitetyn seksuaalisuuden teeman esille (Hakola 2011; Leppélahti 2011; Uusi-Seppé 2011).

Dracula muistaa myos roolinsa isané ja auttaa poikaansa I6ytdmaan rikkindisen Mirror of Fate -
peilin palaset linnasta, jotta tdma voisi leikkia sill4. Draculan kasvot nayttavat rauhallisilta ja
ystavalliseltd, mitka paljastavat enemman inhimillisi& piirteitd hahmosta. Dracula lahestyy pdydan

aarella leikkivaa Trevoria, joka toteaa:

Trevor: “[ — -] The mirror’s missing. Father, I can’t play without the Mirror of Fate.

Will you bring it to me, please? It can’t be far.”

Pelissé lahdetéén etsimaan peilin palasia ja myéhemmin palataan Trevorin luokse, kun muutamia
palasia on I0ytynyt. Dracula k&y jélleen keskustelua poikansa kanssa, minka aikana Draculan
kasvoilla ei ndy vihaa ja hén on selkeésti onnellinen. Trevor pyyt&é etsiméén lisaa peilin palasia,
johon Dracula suostuu. Vuoropuhelun aikana Draculalle suodaan mahdollisuus olla lapsellensa isa

edes sen pienen hetken, jota hénelle ei koskaan aikaisemmin ihmisena ollessaan ollut suotu:

Trevor: “Have you brought the mirror?”

Dracula: “I’m sorry... it’s broken.”

Trevor: “Broken? That’s strange. No matter. Can you find all the missing pieces for

me, father?”

Dracula: “I’ll try... wait for me here.”

Dracula péatos keraté peilin palasia toimii pelissé metaforana: han keraa pelin tarinan aikana myos
palasia itsestaan ja menneisyydestéén tullakseen kokonaiseksi ja saadakseen takaisin ne piirteet,

jotka hén on menettanyt. Nailla kohtauksilla, joita Draculalla on poikansa ja vaimonsa kanssa,

WiderScreen 1-2/2016: Doomilaakson kevat



luodaan rakastettavaa kuvaa hahmosta, joka nayttaa ulkoapdin verenhimoiselta hirviélta. Draculasta
rakennetaan sympaattista olentoa nayttamaélla tapahtumia hanen nakoékulmastaan (Hakola 2012,
227). Uusien inhimillisten puolien paljastaminen Draculasta tekee tésté entista monipuolisemman ja
mielenkiintoisemman hahmon: Draculan esittdminen aviomiehend, isand, sankarina ja hirviona

asettaa my0s pelaajan pohtimaan erilaisia identiteettejé ja rooleja, joita yksiloilla on.

Kuva 3. Dracula kohtaa kuolleen vaimonsa Marien hengen.

Draculan kamppailu itsensa kanssa

Linnassaan Dracula kohtaa lukuisia entisid liittolaisiaan, joista on nyt tullut hédnen vihollisiaan.
Koko seikkailunsa ajan Dracula joutuu taistelemaan heité vastaan ja vastustamaan kiusausta palata
takaisin pahuuden tielle. Draculan sisédinen kamppailu itsensé kanssa tiivistyy taistelussa, jossa
Draculan oma saastunut veri (Corrupted Blood”) ottaa fyysisen muodon, joka nayttdd ulkoisesti
itse Draculalta (Kuva 4). Draculan tavoite paeta linnastaan ja halu suojella poikansa lapsuuden
henked linnassa olevilta vihollisilta pakottaa saastuneen veren toimimaan itsendisesti ja
tukahduttamaan Draculassa herdnneet tunteet poikaansa kohtaan. Saastunut veri vangitsee Trevorin

kamppaillessaan Draculan kanssa, jonka jélkeen se alkaa moittia Draculaa:

Corrupted Blood: “I thought I took care of that boy a long time ago. He has inherited

all of your worst traits, don’t you think?

Dracula: “Who the hell are you?”
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Corrupted Blood: “I am the blood that runs through your veins. I am the dark shadow
that chills the hearts of men as you pass. I am the fury... your hate and your

vengeance. | am your destiny!”

Kiivaan taistelun jalkeen Dracula voittaa saastuneen verensa ja pelastaa taltd poikansa. Ennen
tuhoutumistaan saastunut veri julistaa, kuinka se tulee aina olemaan yhté& Draculan kanssa:

Corrupted Blood: “You cannot destroy me. You and I are one. I will be with you...

always! Always!”

Saastuneen veren kukistaminen ei tarkoita, ettd Dracula olisi kokonaan paassyt pahuudestaan eroon,
mutta han on kyennyt vastustamaan takaisin paluuta taydellisen pahuuden tielle. VVoittamalla
pahimman sisdisen demoninsa Dracula vahvistaa inhimillisid ominaisuuksiaan ja on matkalla kohti
parempaa ja valoisampaa tietd, jossa hanta odottaa uudenlainen kohtalo. Saastuneen veren viimeiset

sanat osuvat kuitenkin oikeaan, silla Dracula on jatkuvasti sisdisessa kamppailussa itsensé kanssa.

Kuva 4. Draculan siséinen pahuus ottaa muodon saastuneena verena.

Hirvion ja sankarin hailyva raja

Ennen Saatanan kohtaamista pelissd Draculan taytyy 16ytaa ja tuhota kolme Saatanan akolyyttia
(Kuva 5), jotka edustavat Saatanaa maan paalla. Omalla tavallaan jokainen akolyytti yrittdd luoda
kaaoksen maan paélle turmelemalla vallitsevaa yhteiskuntaa. Akolyytit ovat johtavissa ja

vaikutusvaltaisissa asemissa olevia ihmisid, ja tdamén vuoksi he ovat kyenneet ohjaamaan
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yhteiskuntaa haluamaansa suuntaan: he hallitsevat maailman ase- ja ladketeollisuutta,
terveydenhuoltoa, politiikkaa, taloutta ja uskontoa. Samankaltainen asetelma nahtiin esimerkiksi
Satanic Rites of Dracula -elokuvassa (1973), jossa vaikutusvaltaisen yhtion johtaja paljastuu kreivi

Draculaksi (Christopher Lee), joka haluaa tuhota koko ihmiskunnan.

Perinteinen asettelu pahoista vampyyreista ja hyvista ihmisista kaannetaén paalaelleen pelissa, silla
ihmiset ovat niitd, joita pelaaja alkaa inhota ja entistd enemman kokea sympatiaa Draculaa ja tdman
liittolaista Zobekia kohtaan. Perinteisesti hirvioksi luokiteltu Dracula ei endéd naytakaan hirviolta,
kun hahmoa verrataan akolyytteihin. Saatanan akolyytit edustavat ihmisid, jotka vievat maailman
kohti dystooppista tulevaisuutta, kukin omalla tavallaan. Liséksi pelissa kohdataan vihollisina
kaupungissa korruptoituneita poliisijoukkoja. Pelin ihmisia edustavat tahot voidaan ndhda

hirvioméaisempina kuin perinteisesti hirvioksi luokitellut vampyyrit (Hakola 2012, 228-229).

Kuva 5. Saatanan kolme akolyyttia: Raisa VVolkova (vasemmalla), Nergal Meslamstea (keskelld), Guido

Szandor (oikealla).

Nykypaivan vampyyrifiktiossa ei ole kuitenkaan harvinaista, ettd vampyyri suostuu pelastamaan
ihmiskunnan, vaikka ihmiset ovat itse oman rappionsa aiheuttaneet. Vampyyrit ihannoivat
mahdollisuutta yllapitaa perinteisten sankarihahmojen asemaa siitd huolimatta, ettd he kapinoivat
itse vanhoja perinteité ja konservatiivisia aatteita vastaan. (Hakola 2012, 246.) Vampyyri Edward
edustaa esimerkiksi Twilight-elokuvissa 1800-luvulla eldneita ihmisia ja aatteita, jotka eroavat
selkedsti 2000-luvun vastaavista. Edward tuo nykypéivaan menneen ajan aatteet, joiden perééan
monet ihmiset itse asiassa haikailevat. Tdma vahvistaa hailyvéa rajaa hirviomaéisyyden ja
ihmisyyden vélilla: kuka tahansa voi olla sankari tai vaihtoehtoisesti hirvid. Lords of Shadow 2:ssa
Draculan ndhdaan ottavan sankarin rooli ja edustavan niité aatteita, joita Gabrielkin aikoinaan piti

arvokkaina.

Draculan yrityksista huolimatta kolmas akolyytti, Guido Szandor, onnistuu lopulta kutsumaan
Saatanan takaisin maan péélle. Saatana kutsutaan takaisin katedraalissa, jossa myds Dracula oli

nukkunut tuhatvuotista untaan. Saatana tappaa véalittomasti hanet takaisin kutsuneen akolyytin,
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koska kokee, ettd tdmé epdonnistui tavoitteessaan estdd Draculaa saamasta voimiaan takaisin.
Né&hdessadn Draculan ja Alucardin (jonka téssé vaiheessa tarinaa on paljastettu olleen koko ajan
isdnsé vierelld avustaen tata seikkailun aikana), Saatana seisoo tyynesti heiddn edessaan ja toteaa:

Satan: “I must congratulate you... I confess. I had not expected to see you here. We
could share this world. You and I. But you desire to destroy me. I see that now. I’'m
very well aware of your power, Gabriel. However, | desire to destroy this world. If |

',’

cannot rule the world of men... then no one will

Katedraali tuhoutuu ja Saatana pakenee massiivisen lohik&d&rme Leviathanin kyydill4 taivaalle ja
valmistautuu tuhoamaan maailman. Dracula ja Alucard nousevat myods Kyytiin ja onnistuvat
pysayttamaan Saatanan aikeet. Viela viimeisina hetkindan Saatana ottaa kuitenkin vallan Alucardin
kehosta ja taistelee Draculaa vastaan. Dracula on voittoisa, minka jalkeen han valmistautuu
iskemadn seipddn Alucardin kehossa olevan Saatanan sydamen lapi:

Satan: “I know you, Gabriel Belmont. Your feelings will betray you. You won’t kill

your son to destroy me.”

Dracula: “You don’t know me, Satan!”

Ennen kuin Dracula ehtii seivastdd Alucardin, Saatana pakenee tdméan kehosta. Dracula tarttuu
Kiinni nopeasti uudelleen ilmestyneeseen Saatanaan, iskee tdmén rautaporttia vasten, lyd seipaan
tamén syddmen ldpi ja toteaa: "Olit vadrdssd minusta!”, minkd jdlkeen Saatana kuolee ja katoaa
maan pééltd. Draculan henkinen muutos saa huipentumansa tdmén tappaessa Saatanan: teollaan

Dracula pelastaa ihmiskunnan ottaen uudelleen sen roolin, joka hanell& oli aikoinaan ihmisena.

Lopputaistelu tuo hyvin ilmi, millaisen muodonmuutoksen Dracula on pelin aikana kdaynyt lapi.
Saatana ei usko, ett4 Dracula olisi valmis uhraamaan poikansa pelastaakseen maailman, jolla ei ole
mit&d&n merkitysté Draculalle. Dracula on kuitenkin tarinan aikana kehittynyt niin, ettd hén on
valmis antamaan anteeksi kokemansa vaaryyden. Itsekkaastd ja muuta maailmaa vihaavasta

hahmosta muodostuu lopulta ihmiskunnan sankari.

Peli keskittyy rakentamaan Draculasta inhimillista olentoa palauttamalla niita piirteitd, joita hanella
oli ihmisend ensimmaisessa pelissa: uskon, toivon ja rakkauden muita ihmisid kohtaan. Itsekkaasta
Draculasta kehittyy pelin tarinan aikana sympaattinen ja toiset ihmiset huomioon ottava hahmo.

Dracula antaa esimerkiksi viimeiselle elossa olevalle jalkeldiselleen, Victor Belmontille,
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vastaladkettd, joka suojelee Castlevania Cityn asukkaita vaaralliselta myrkkykaasulta, jonka yksi
akolyyteistd vapautti kaupungin ilmaan. Draculan tekee kuitenkin myos paljon pahoja tekoja
pelissd: han tappaa esimerkiksi pelin alkupuolella viattoman perheen saadakseen elinvoimansa
takaisin. Draculan seka hyvit ettd pahat teot tekevat hanesta kuitenkin entistd samaistuttavan ja

nykyaikaisen sankarin, joka joutuu kamppailemaan moraalisten valintojen kanssa.

Saatanan kukistumisen jalkeen Dracula toteaa Alucardille, ettd kukaan ei tiedd, mité kohtalo tuo
tullessaan. Dracula hajottaa maasta 16ytyneen Mirror of Fate -peilin ja k&velee takaisin
katedraaliinsa. Entisen arkkivihollisensa lupauksesta huolimatta han ei ole paassyt pelin lopussa
eroon ikuisen eldman kirouksestaan. Draculan ja Alucardin suhde on kuitenkin muuttunut: Alucard
hyvaksyy isénsa eika yritd endé tuhota tatd. Tama patee myds Draculan ja vampyyrien
populaarikulttuuriin yleisesti, silla ndma yon olennot ovat tulleet suuren yleisén hyvaksymiksi ja
tulevat olemaan aina ikuisesti osa yhteisdédmme ja elamaamme. Niiden olemassaoloa ei téalla

hetkella kukaan voi uhata.
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Video 4. Castlevania Lords of Shadow 2 Ending — Walkthrough Gameplay (Satan — Final Boss
Battle) HD 1080p. Lahde: https://www.youtube.com/watch?v=ceC7QPrXziE.

Ikuisesti elava Dracula

Minkaélaisen kuvan Dracula lopulta siis luo itsestéan ja vallitsevasta ympdristostaan Castlevania:
Lords of Shadow 2 -pelissa? Draculaa voitaisiin lyhyesti kuvata olentona, joka on Kkirjaimellisesti
tuhottu ja rakennettu uudestaan. Gabrielilta riistetd&n kaikki hanelle merkittavat asiat

ensimmaisessa osassa ja jaljelle jaavat vain katkeruus, epétoivo ja pahuus, jotka ajavat hanet
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pimedlle tielle. Pelisarjan toisesta osasta alkaen Draculaksi muuttunutta Gabrielia 1ahdet&én
hiljalleen rakentamaan uudelleen, ja tdma prosessi huipentuu inhimillistettyyn ja samaistuttavaan
Draculaan kolmannessa osassa. Lords of Shadow 2:ssa Dracula kyseenalaistaakin perinteiset
sankaruuden ja hirviomaisyyden asetelmat ja muokkaa ne uudenlaisiksi. 2010-luvun Dracula on

todellisuudessa ihmisméisempi kuin voisi kuvitella.

Lords of Shadow -pelisarja kaantaa perinteisen sankari vastaan hirvio — asetelman ylosalaisin.
Selkeina taustavaikuttajina voidaan pitaé esimerkiksi Twilight-elokuvia ja True Blood -
televisiosarjaa. Niissd sympaattisten ja sankarillisten vampyyrien merkitys on korostunut
entisestadn, samalla kun perinteisten vampyyrimetséstgjien ja tavallisten ihmisten hyveellisyytta
kyseenalaistetaan. Monissa muissakin nykypdivan vampyyrielokuvissa seka -televisiosarjoissa on
mukana ihmisid, jotka ovat ympardivélle yhteiskunnalle suurempi uhka kuin vampyyrit. Ndin on
esimerkiksi asian laita televisiosarja True Bloodissa, joissa 0sa vampyyreista esitetdan uhreina ja
osa ihmisista julmina vampyyrimetsastdjind (Montague 2010, 176). Samalla tavalla Lords of
Shadow 2:ssa esiintyy ihmisid, jotka edustavat ihmisyyden pimeé&é, korruptoitunutta ja vaarallista

puolta.

Gabrielin ja Draculan kokema muodonmuutos vastaa myos sitd, mitd hahmo on yleisesti ottaen
populaarikulttuurin kentéssa kokenut. Alun perin goottilaisen kauhukirjallisuuden hirvidsta on
hiljalleen rakennettu sympaattista ja tunteellista olentoa. Muuttuminen tunteelliseksi ja entista
romanttisesmmaksi hahmoksi populaarikulttuurissa on jo pitkaan ollut isossa roolissa Draculan ja
muiden vampyyrihahmojen kehityksessa (Hovi 2011, 44). 2000-luvulla Dracula on imenyt itseensé
entistd enemman vampyyrien kamppailua hirviomaéisyyden ja sankaruuden valilla. Tdma on
kohottanut hahmon samaistuttavan sankarin asemaan, vaikka kyseessa ei olekaan sankari taysin

perinteisessa mielessa.

Suvaitsevaisempi suhtautuminen vampyyreihin populaarikulttuurissa ndkyy myads pelisarjan
kehityskaaren aikana. Ensimmaisessa osassa sankarina oli ihminen ja vampyyreitd néhtiin
vihollisina. Toisessa osassa ihminen ja vampyyri yhdistivat voimansa tuhotakseen pahuuden.
Kolmanteen osaan tultaessa asetelma on mennyt jo taysin uusiksi: ihmiset uhkaavat maailman
rauhaa ja vampyyrien on pelastettava ihmiskunta. Viimeinen osa ndyttdd myos, ettd nykypdivén
sankarin ei valttdmatta tarvitse olla stereotyyppinen supersankari. Sankarina voi myds olla
ihmiskuntaan Kriittisesti suhtautuva olento, jonka ei vélttamatta tarvitse olla mistaan kiitollinen

yhteiskunnalleen. Tadma lisdé&kin pelin Draculaan samaistumista. Kyseessé ei ole tdydellinen sankari
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vaan olento, joka on altis sardille ja muutoksille, kuten kuka tahansa meista voi olla (Hakola 2012,
232).

Lords of Shadow 2:n Dracula kuvataan monimuotoisena ja tulkinnanvaraisena hahmona, joka ei
anna ihmisten hallitseman yhteiskunnan mééaraté elamaansa. Alun perin ihmiskuntaa uhannut olento
toimiikin nyt sen suojelijana ja pelastajana. Draculan ero ihmisten suojelijana on kuitenkin erilainen
verrattuna esimerkiksi Twilight-elokuvien Edwardiin, joka Kieltaytyy tappamasta ihmisia ja
juomasta heidan vertaan. Dracula kuitenkin pitda epardimatta vakivaltaa yha edelleen parhaimpana
ratkaisuna ihmisten pelastamiseen. Tama ratkaisu Lords of Shadow 2:n Draculassa osoittaa, kuinka
hahmo on uskollinen vanhemmalle 1800-luvulta 1900-luvun alkupuolella vaikuttaneelle
vampyyriperinteelle, mutta samalla yhdistelee siihen uudempaa 1970-2010-lukujen

vampyyriperintoa.
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