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Elokuun lopulla sulkeutuneessa ARS 06 -nayttel yssa nykytaiteen museo Kiasmassa oli esilla

llona Hongisto useitateoksia, joille olennaista oli katsojan vuorovaikutus teoksen kanssa. Teoksiin

Johanna Siik osallistuttiin esimerkiksi sahkoisen kayttdliittyman kautta siten, etta lopullinen teos muodostui
kéyttg an tietoisten tai tiedostamattomien valintojen mukaan. M ekaani sempiakin teoksia oli

s vEra tarjolla, kuten Huone X:ssd esilla ollut Vanna Bowelsin ja Robert Johanssonin Kuntosali-

-htm installaatio Kehon ohut kuori seka Maaria Wirkkalan Vakain aikein -teos, joka edellytti

3 E sisdanastujalta hyvaa tasapainokykya kiikkeral & | attialla

Willie Doherty:
Maaritteleméaton uhka |

Kuva: © Kiasma

Perinteinen kasky "&la koske" menetti ARS-ndyttelyssa merkityksensd. VVuorovaikutus ja
katsojan henkil 6kohtainen kokemus ARS-teosten &érella oli seikka, johon panostettiin my6s
mainonnassa ja ndyttelyn opas-materiaalissa. Erédéssa mainos auseessa pohjustettiin
nykytaiteen kaikki reaktiot hyvaksyvaa asennetta: " Peruskokemukset kuten ilo ja suru eivéat
ole toistensa vastakohtia, vaan riippuvat kokijasta. Toisen paratiisi on toisen helvetti."
Lapsiperheille ja erityisryhmille oli suunniteltu tehtévia ja taustatietoa tarjoava ARS-
aistilaukku, jonka saattoi ottaa mukaan ndyttelykierrokselle. ARS 06 kutsui selkeasti
siséantulijoita osallistumaan taideteoksiin. Kuntosali-installaation pelkké katsominen olisikin
tuntunut hdlmaolta Elénpéisia kasipainojaoli pakko hipaista.

Espanjalaisen taiteilijaryhma El Perron teos Security on Ste — Luovaa turvallisuutta vel
vuorovaikutuksen askeleen pidemmaélle mittaamalla teoksen kokijoiden keskinaista
vuorovaikutuskykya ja solidaarisuutta. Puhelinkopin tyyliseen lasikoppiin saattoi hakeutua
"turvaan” yksi ihminen kerrallaan ja oven pystyi lukitsemaan napin painalluksella. Kopista el
kuitenkaan paassyt ulos, ellei joku avannut ovea ulkopuolelta. Yksindinen uteliasja siis
koppiin sisélle, kunnes ystavallinen museo-opas péasti taman ulos. Vapaaehtoinen
interaktiivisuus e toiminut ilman ulkopuolista interventiota.

Elektroniikan lisdéntyva kaytto kuvataiteissa ai heuttaa sekin uudenlaisia ongelmia. Shu-Min
Linin vuorovaikutteinen Ssdinen voima -tietekoneanimaatio perustui kayttdjien mielentiloihin
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rauhallisesti lainehtiva kalalampi. Paivana muutamanateos oli rikki. Piuhan k&rahtdminen tai
kayttdliittyman jumiutuminen tarkoitti sitd, etté nayttelytilassa seisoi tyhjana ja hiljaisena
laitteisto, johon e voinut koskea.

Néayttelyssa oli esilla my6s pohjoisirlantilaisen Willie Dohertyn valokuva- ja

videoinstall aatioteos Ma&arittel eméton uhka. Dohertyn teos el perustu interaktiivisuuteen
fysiologisena toimintana, vaan etsii kohtaamispintoja toisaalta. Valkoiselle seindlle ripustetut
valokuvat johtivat katsojan huoneeseen, jossa installaation video-osuus pydri. Videokuva
panoroi hitaasti, ndyttaa tunnistamattomia maisemia ja miehen ndkymien keskella. Kuvapinta
ulottuu katsojan ndkodkentan yli ja teos tuntuu vaivihkaa siirtyvan katsojan taakse ja
koputtavan olkapaéalle, ikdan kuin muistuttaen tuntemattomista pel oista.

Dohertyn teoksen my6té interaktiivisuus saa uusia ulottuvuuksia. Eiko kaikki toimiva taide
oikeastaan ole juuri tét& teos ja katsoja kohtaavat tavalla, joka muokkaa molempia.
Interaktiivisuuden kirjaimellisesti ottavissa teoksissa kohtaaminen tuottaa usein rikkinéisen
kéyttdliittyman ja ahdistuneen katsojan, joka ei osannut k8yttaa teostatai e muuten vaan
saanut sité toimimaan. Kenties toiminnallisuutta onkin etsittéava eritasoisista kohtaamisista, tai
paremmin, kohtaamiselle on annettava mahdollisuus myds teknol ogian mahdollistaman
kontekstin ulkopuolella.

Esimerkiksi juuri Willie Dohertyn teoksen edessa sei soessaan katsoja luovuttaa osan
vallastaan [kavella ohi] ja osoittaa haluavansa oppia teokselta jotakin. Kuunnellessaan
rahisevaa daniraitaa ja katsoessaan hitaasti liikkuvaa kuvaa museovieras antaa teoksen toimia
sen omilla ehdoilla. Mutta samanaikaisesti teos kutsuu katsojan |ahemmas, mukaan omaan
liikkeeseensi. Jos katsojan valtaa teoksen "lopullisten” merkitysten muodostamisessa tai
teoksen katsojasta rii ppumatonta merkitysta el nosteta keskioon, kiinnostavia kohtaamisia
voidaan etsia nimenomaan sieltd, missa seka taiteilija, teos etté katsoja omaksuvat oppilaan
roolin.

Interaktiivisuus ymmarrettyna abstraktimpana kohtaami sena — joka toki perustuu
konkreetti seen museotilakokemukseen — antaa tilaa myds perinteisemmille taidemuodoille.

ehdoilla, hénen niin halutessaan. My0s teoksella on voimaa opettaa katsojalle jotain.

WiderScreenin "kohtaamisia' -numeron artikkelit keskittyvét elokuvaan jataiteenlgin
puitteissa muotoutuneisiin kytkoksiin. Pietari K&é&pa analysoi Aki ja Mika Kaurisméaen
yhteisty6ta veljesten varhai stuotannossa. Roope Eronen keskittyy tekstissaéan
itavaltalaistaiteilija Kurt Krenin tallentamiin aktioihin dokumentaarisuuden ndkokulmasta.
Hannamari Hoikkala puolestaan luotaa Abbas Kiarostamin Close-up -elokuvan fakta—fiktio-
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kudelmaa. Teemanumerossa "kohtaamisia® |ahestytédn lagja-alaisesti, ilmion eri puolia
punniten. Tarkoituksemme on osaltamme tutkia niité tekij6ita ja toimintoja, joita elokuvataide
vai staméttd kohtaa.

Ilona Hongisto ja Johanna Siik WiderScreen.fi 2/2006
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